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PRINCIPIOS GENERALES

PLANTEAMIENTO

Orientacidn general: Aportar a los alumnos y alumnas los conocimientos basicos del lenguaje visual
y plastico necesarios para desarrollar su capacidad expresiva y su formacién estética, ademas de
colaborar a despertar su sensibilidad para hacerles capaces de asimilar el entorno visual y plastico
en que viven, con una actitud reflexiva y critica.

Teniendo en cuenta que las relaciones de las personas con su entorno son de doble direccion: de recepcién
y de emisién de mensajes, es decir, de experiencias proporcionadas por el entorno y de acciones ejercidas
sobre él, los contenidos en esta area se despliegan en dos lineas diferentes: la de saber ver y la de saber
hacer.

El saber ver puede producirse en dos niveles distintos: el de la percepcion visual y el de la comprension
conceptual.

= La percepcion visual representa la primera aproximacion a la obra plastica tal como es percibida por la
vision natural. En esta primera percepcioén intervienen ya procesos de analisis, tales como proporciones,
texturas o colores.

= La comprensién conceptual implica una organizacién sistematica de los primeros andlisis, antes citados,
y observaciones mas rigurosas de las obras plasticas, comparando unas con otras, analizando las
caracteristicas que organizan sus elementos, el estilo en que se encuadran o su propia calidad artistica.

El saber hacer se articula también en dos niveles de actividad: el de la representaciéon y el de la
instrumentacion.

= La representacion se extiende desde la mas objetiva hasta la expresion mas libre. La eleccién de uno u
otro tipo serd racionalmente llevada a cabo para abrir al alumnado su campo de actuacion y
comprension.

= La instrumentacion se refiere al dominio de los materiales y técnicas precisos para las realizaciones
plasticas. Eligiendo técnicas sencillas y practicas que permitan el desarrollo de las destrezas pertinentes
y cubrir las posibilidades de expresion y comunicacion.

El Curriculo oficial del area de Educaciéon Plastica y Visual para la Etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria pretende lograr por parte del alumnado una comprension de las manifestaciones visuales y
plasticas de su entorno, favoreciendo su capacidad de analisis, critica y categorizacion de las imagenes
percibidas y concediendo especial importancia al patrimonio artistico de la Comunidad y del Estado espafiol.
Asi como posibilitar el dominio de técnicas y procedimientos que capaciten a los alumnos y alumnas a
expresarse con la calidad estética que corresponda.

METODOLOGIA
Exploraciéon Inicial

Es evidente que no todos los alumnos tienen el mismo interés ni las mismas actitudes para el desarrollo de
su aprendizaje en la asignatura. Una prueba inicial desarrollada por el Departamento orientada a la
deteccion de su: expresion y comprension. capacidad expresiva y conocimientos basicos, nos dara un
punto de partida valido. Asimismo no servira para proyectos fundamentales como:

= Deteccion de alumnos con mayores dificultades.
= Explicacion y presentacion de los materiales necesarios.
= Formas de actuacién de la futura dindmica de aula y criterios de  evaluacion.

Principios Pedagdgicos Generales

La Reforma concibe la educacién como un proceso constructivo en el que la actitud que mantienen profesor
y alumno permite el aprendizaje significativo. El alumno se convierte en motor de su propio proceso de
aprendizaje al modificar él mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce el papel de
guia al poner en contacto los conocimientos y las experiencias previas del alumno con una serie de nuevos
contenidos.

La concepcién constructivista de la ensefianza permite ademas garantizar la funcionalidad del aprendizaje,
es decir, asegurar que el alumno podra utilizar lo aprendido en circunstancias reales, bien llevandolo a la
préactica, bien utilizandolo como instrumento para lograr nuevos aprendizajes.
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Principios Metodoldgicos del Area

El curriculo del area para la ESO pretende potenciar en los alumnos y alumnas la capacidad de apreciar en
su entorno visual, tanto en la naturaleza como en la creacibn humana, los valores propios de las artes
visuales y saber expresar sus ideas, vivencias y sentimientos por medio del lenguaje visual y plastico. Para
alcanzar este objetivo general, el presente proyecto opta por articular los contenidos atendiendo a los
siguientes criterios:

= El criterio de dificultad. Organizando los contenidos de modo que se comience por los de caracter mas
concreto y, por tener caracter basico, preparen para entender los mas abstractos y exijan una mayor
capacidad de comprension espacial.

= El criterio de interés. Debe conectar con los intereses y necesidades de los alumnos, proporcionandoles
de forma clara y atractiva la finalidad y utilidad de los aprendizajes.

= El criterio de organizacion ciclica. Los temas mas complejos se estudian en varios cursos siguiendo una
graduacion en el nivel de dificultad de forma que en los cursos mas bajos se tratan en forma de iniciacion
y se llega a una especializacion en los Ultimos cursos de esta etapa.

= El criterio de operatividad. Queda reflejado en torno a la clasica formulacién del «saber ver», «saber
interpretar» y «saber hacer» y sigue estos pasos:

Saber ver:

Pone a los alumnos en contacto con obras ya realizadas para que observen las peculiaridades que
las categorizan en un determinado campo de la expresion plastica.

Se presenta la teoria correspondiente a cada uno de los campos de la expresion visual y plastica y se
formaliza esa teoria en conceptos de validez permanente.

Se aplican los conocimientos adquiridos en la observacién de nuevas obras que tienen caracter
ejemplificador.
Saber interpretar:

Lleva a los alumnos a reconocer los rasgos que hacen que una obra tenga claridad estética o rigor y
exactitud en su trazado.

Conduce a conocer el diferente valor expresivo de aquellos elementos segun hayan sido utilizados.

Pone en disposicién de valorar una obra por el andlisis de cada uno de sus elementos y por la
consideracion del conjunto.

Saber hacer:

Proporciona las técnicas adecuadas para cada forma de lenguaje plastico.

Ayuda a la seleccién de las técnicas que mejor se acomoden a cada necesidad de expresion,
fomentando la investigacién y la creatividad.

Conduce al uso de las técnicas con rigor, exactitud y precisidon exigibles en cada momento del
aprendizaje.

Agrupamiento de Alumnos

En funcién de las necesidades que plantean la respuesta a la diversidad de los alumnos y la heterogeneidad
de las actividades de ensefianza-aprendizaje, se podran articular las siguientes variantes de agrupamiento
de los alumnos:

MODALIDAD DE AGRUPAMIENTO NECESIDADES QUE CUBRE
Pequefio grupo — Refuerzo para alumnos con ritmo mas lento.
(apoyo). — Ampliacién para alumnos con ritmo mas rapido.

. . — Nivel de conocimientos.
Agrupamiento flexible.

— Ritmo de aprendizaje.

— Intereses y motivaciones.

Materiales y Recursos

En un area como Plastica con un marcado CARACTER EXPERIMENTAL Y PARTICIPATIVO los recursos
materiales son muy importantes. Deben poseerlos todos los alumnos y en caso de que alguno tuviera

Educacion Plasticay Visual — 4 — PROGRAMACION Curso 2014-15



Programacion
EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

dificultades en conseguirlos, el departamento estudiara una posible solucion. Es importante insistir en que
UN ALUMNO AISLADO, SIN MATERIALES Y PROBABLEMENTE SIN GANAS, SUELE SER UN
ELEMENTO DISTORSIONADOR DE LA DINAMICA DEL AULA.

Dentro de estos materiales contaremos con:

EL CUADERNO DE CLASE vy los utiles de dibujo basicos (lapices, regla graduada, escuadra y cartabon,
compas, goma de borrar, colores, etc ...).

Se va a utilizar un parte de expulsién convenientemente supervisado por la Jefatura de Estudios,
para que los alumnos que distorsionen el orden del aula o nunca vengan provistos de materiales de
manera repetida, vayan a hacer ejercicios manuscritos a la Biblioteca.

Niveles Minimos de Aprendizaje

El area de Educacién Plastica y Visual, consideramos que los niveles minimos de contenidos conceptuales
gue exigimos a los alumnos en cualquiera de los niveles, va a depender del nivel de comprensividad y
capacidad de trabajo que presente la clase o grupo.

Es decir, como norma basica, consideramos que el nivel de partida han de fijarlos los alumnos, siendo el
profesor el que adecue la explicacion de conceptos y la secuenciacion de los mismos al contexto en que
nos encontremos.

En cualquier caso, el area aplicara por sistema los objetivos minimos exigidos a los siguientes alumnos:
= Adaptaciones Curriculares no Significativas.

= Alumnos con evidentes dificultades de aprendizaje que no pueden seguir la marcha del grupo de
manera constante.

Se considera que pueden trabajar con las mismas herrramientas que sus comparferos de curso.
Estos alumnos se evaluaran conforme a las siguientes directrices:

= INTENTO DE RESOLUCION del 75 % de los ejercicios planteados para el cuaderno.
= LA RECTIFICACION CONTINUA de los ejercicios mal realizados.
» LA ENTREGA A TIEMPO de los ejercicios propuestos o la justificacion de la causa que lo impida.

= ACTITUD DE ESFUERZO Y SUPERACION en la solucion de los ejercicios individuales (tanto en el
cuaderno como en pruebas escritas); asi como participacion activa en los ejercicios en grupo.

» Los criterios de evaluacion para estos casos se ajustaran dando MAYOR RELEVANCIA A LOS
PROCEDIMIENTOS Y LAS ACTITUDES en detrimento de los CONCEPTOS.

= Adaptaciones Curriculares no Significativas.

= Alumnos integrados en un programa de diversificacién, es decir y que por tanto no siguen el
curriculo habitual de las asignaturas. La programacion se ve afectada significativamente con la
supresion de objetivos generales y contenidos, asi como de la sustancial modificacién de los
criterios de evaluacion. Esta dirigida esta adaptacién a alumnos con necesidades educativas
especiales y de aprendizaje, ya sea debida a su especial entorno socio-familiar o de deficiencias
fisicas o psiquicas El departamento atiende a un determinado numero de alumnos con esta
caracteristica. (listados -curso y grupo- al final del la programacién).

El departamento ha elaborado un cuadernillo de trabajo que sometido a la aprobacién del
departamento de orientacion sera la base de trabajo de este perfil de alumnado.

EVALUACION

Constituye uno de los elementos del proceso educativo que mas interesa y preocupa a los alumnos y
alumnas. Conviene que les informemos acerca de las técnicas que vamos a emplear: OBSERVACION
DIRECTA de sus comportamientos, ANALISIS de sus proyectos y CORRECCION DE SUS
CUADERNOS de trabajo.. EI EXAMEN o prueba objetiva no va a ser un recurso necesariamente
apelado, pero no es en absoluto un procedimiento descartable.

Deberemos dejar claro que tanto la observacién como el andlisis y la correccidn seguiran unos CRITERIOS
PREVIAMENTE DEFINIDOS Y EXPUESTOS AL ALUMNADO. Estos criterios constituyen nuestra guia
para realizar el seguimiento de los aprendizajes, e irdn referidos tanto a la adquisicién de los contenidos
tratados en clase como al empleo adecuado de técnicas de trabajo basicas, a la observacion de las
normas, a la participacion activa en la planificacion y desarrollo de tareas en grupo, o a la entrega a tiempo
de las tareas planteadas.

Criterios e Instrumentos para la Evaluacion
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Los instrumentos de evaluacion que vamos a utilizar son los siguientes:
= Cuestionarios o actividades previas que nos permitan conocer el grado de partida de cada unidad.

= Laobservacién directa en clase, nos permite conocer diariamente y de forma continua los contenidos
actitudinales, procedimentales y conceptuales que va interiorizando el alumno; permitiendo, al mismo
tiempo, corregir las desviaciones observadas.

= El cuaderno de actividades impuesto, que nos permite observar el seguimiento que hace el alumno de
la unidad, la organizacién de su trabajo, la expresion escrita, la capacidad de elaboracion de
documentos, el uso de las fuentes de informacion, etc. En este cuaderno, y de forma periddica, el
profesor anotara las deficiencias observadas.

= Evaluacién del objeto disefiado y lo construido. El producto final, con su correspondiente memoria,
nos da una idea del grado de desarrollo de los aprendizajes, destrezas, seguimiento de la unidad,
conocimientos aplicados, etc.

= Pruebas orales y plasmadas en papel. Que nos permitan observar si el alumno es capaz de aplicar lo
aprendido a situaciones distintas.

= Autoevaluacioén. Es importante que el alumno reflexione sobre el trabajo por él desarrollado.

Sistema de Recuperacién

El area de Educacion Plastica y visual, hemos adoptado el concepto de EVALUACION CONTINUA tanto
del alumno, como de la metodologia que empleamos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por otra parte, hemos procurado que la evaluacién sea flexible y diversa tanto en técnicas como en
instrumentos, y aporten la maxima informacion sobre la competencia curricular del alumno.

En este sentido, hemos disefiado una programacion en la que los contenidos estén encadenados y sean
progresivos desde el punto de vista conceptual, a lo largo de las tres evaluaciones (como minimo), de las
que conste el curso. Con este sistema a lo largo de toda el etapa, LA SUPERACION DE UNA
EVALUACION SIGNIFICA POR TANTO LA RECUPERACION DE LA ANTERIOR, DEBIDO AL CARACTER
CONTINUO DE LA EVALUACION EN SECUNDARIA.

Por tanto, consideramos en el area que el sistema de recuperaciéon de conceptos ha de ser también flexible
y diverso. Es decir, cuando un alumno de cualquier nivel, no sea evaluado positivamente respecto a un
bloque de contenidos, los criterios que adopta el area son los siguientes:

= Primer Ciclo

Dado el caracter comprensivo de este ciclo y la interdisciplinariedad de los contenidos, los alumnos pueden
superar los mismos a través de otros ejercicios con técnicas y procedimientos diferentes o trabajos tedricos
alternativos. La secuenciacion y temporalizacion de estos ejercicios deben adaptarse a su ritmo de
aprendizaje y capacidad de trabajo.

= Segundo Ciclo

Dada la mayor complejidad curricular y la atencion a la diversidad de intereses de los alumnos, los alumnos
gue no superen positivamente un determinado bloque de contenidos, pueden conseguirlo bien a través de
trabajos teéricos que vayan en la misma direccion de los conceptos propuestos, 0 bien si se trata de un
problema de destrezas técnicas en la realizacién practicas de ejercicios, los alumnos podran utilizar la
técnica que les sea mas conveniente o compensarlo con la realizacion de trabajos alternativos y en grupo.

Las oportunidades de recuperacion de pruebas escritas y ejercicios no entregados seran constantes, el
protagonismo por tanto, sera la actitud del alumno y su capacidad de esfuerzo y superacion.

Recuperacion de la Materia Pendiente

Los alumnos que promocionen al curso siguiente con el area pendiente, habran de tener un seguimiento
especial por parte del profesor. En primer lugar habremos de discernir SI EL ALUMNO CONTINUA
CURSANDO EL AREA EN EL CURSO SUPERIOR CON LO QUE BAJO EL PRISMA DE LA
EVALUACION CONTINUA, SE LE PUEDE ATENDER EN LAS ACTIVIDADES DIARIAS. En CASO DE
QUE NO tenga posibilidades de recuperacién en el curso que esté haciendo, con el tiempo suficiente EL
DEPARTAMENTO SE ENCARGARA DE PROPORCIONARLE LOS RECURSOS SUFICIENTES EN
FORMA DE TRABAJOS O TAREAS Y EN SU CASO PRUEBAS OBJETIVAS PARA SUPERAR LA
MATERIA.

El profesor valorara los motivos por los que el alumno tiene pendiente el area, que podran variar desde la
dejadez, la desmotivacion o la incapacidad a la hora de resolver los conceptos plasticos.

Hemos de tener en cuenta, que la encadenacién de los contenidos a lo largo de toda la etapa, tiene como
consecuencia que la superacion de una evaluacién suponga aprobar el curso anterior. Esta circunstancia,
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ha de producirse a través de un seguimiento continuo de la progresion del alumno en el nuevo curso.

Para ello, el profesor ha de adaptar la realizacion de los ejercicios insistiendo en la superacion de los
conceptos anteriores. Y asi tratar de complementar los nuevos conceptos con la realizacion de algunos
ejercicios adicionales de refuerzo.

Prueba Extraordinaria

Todos los alumnos de secundaria que no aprueben la materia estaran citados a una prueba extraordinaria,
bien en Junio, o en Septiembre.

El alumno se evaluard como NO-APTO si le queda alguna asignatura, considerando excepcional su
promocion o titulacion si UNA o DOS materias se consideran insuficientemente valoradas.
El claustro y posteriormente el consejo escolar del centro consideran aprobado el criterio de considerar que:

EL ALUMNO NO PUEDE DESPREOCUPARSE DE LAS ASIGNATURAS QUE SE CONSIDEREN
INSUFICIENTE EN JUNIO, aun cuando este nimero le faculte “excepcionalmente” para la promocién o
titulacion. (dos maximo).

La “excepcionalidad” sera aplicable siempre y cuando el alumno muestre interés en superar las asignaturas
valoradas negativamente en la evaluacién ordinaria.

Este departamento estima que el criterio para que un alumno SEA CONSIDERADO en la evaluacion
extraordinaria de septiembre es:

= EL INTENTO DIGNO DE REALIZACION DE LA PERTINENTE PRUEBA.

Actividades Complementarias y Extraescolares

El departamento se adaptara a ofertas puntuales por parte de instituciones de caracter privado y publico,
solicitando el preceptivo permiso y con la maxima antelacion posible, a la comisién permanente del consejo
escolar de Centro.

ATENCION A LA DIVERSIDAD
Una Respuesta en Tres Planos

Los materiales curriculares deben contemplar las diferencias individuales de capacidades, motivacion e
intereses de los alumnos y alumnas; para ello, posibilitan una accién abierta de los profesores y profesoras,
de forma que tanto el nivel de los contenidos como los planteamientos didacticos puedan variar segun las
necesidades especificas del aula.

En los materiales de Educacion Plastica y Visual la atencion a la diversidad de los alumnos y alumnas
reviste especial importancia debido a la complejidad de algunos de los contenidos del programa, y debe
estar presente siempre en la actividad docente para lograr los mejores resultados.

Esta atencion a la diversidad se contempla en tres planos: la programacion, la metodologia y las actividades
de refuerzo y ampliacion.

= Atencién a la diversidad en la programacion

El area de Educacion Plastica y Visual tiene una programacion que contempla aquellos contenidos en los
que los alumnos muestran un nivel menos homogéneo. Tal es el caso de la comprension de algunos
aspectos que exigen un alto nivel de comprensién espacial o un nivel de ejecucién muy especializado.

Teniendo en cuenta que no todos los alumnos adquieren al mismo tiempo y con la misma intensidad los
contenidos tratados, la programacion debe estar disefiada de modo que asegure un nivel minimo para
todos los alumnos al final de la etapa, prestando oportunidades para recuperar lo no adquirido en su
momento.

La programacion ciclica da la oportunidad de volver a retomar los conceptos basicos para garantizar en
todo momento su comprensién por parte de todos los alumnos. Por otra parte, la presencia de los tres
bloques de contenidos en cada curso permite que cada uno de los alumnos y alumnas pueda profundizar
en aquel campo en que tiene mejores aptitudes o reforzar los aspectos que no domina en el nivel
exigido.

Por dltimo, el apartado Desarrollos, presente en cada unidad, abre un mundo de posibilidades de
observacion, analisis y creacién que permite a los profesores adaptar el programa a las peculiaridades
de sus alumnos una vez que se ha garantizado el conocimiento de lo esencial.

= Atencion a la diversidad en la metodologia
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La metodologia y las estrategias didacticas concretas que van a aplicarse en el aula también contemplan
la diversidad de los alumnos y alumnas. Dichas estrategias afectan fundamentalmente a la ensefianza
de los conceptos y a los diferentes niveles de dificultad en la propuesta de actividades.

En cuanto a la ensefianza de conceptos, se realiza a partir de imagenes concretas y a través de
experiencias sencillas que se pueden tener en el aula. Permite, por tanto, respetar las diferencias
individuales por medio de la eleccién del proceso didactico que mejor se acomode a cada alumno.

En cuanto a las formas de expresion realizadas a través de las propuestas de actividades, se abre toda
una gama de posibilidades donde se estimula especialmente la imaginacion, la creatividad y el goce
estético, que hagan natural la comunicacion.

En general se puede decir que las formas didacticas tienen en cuenta el punto de partida de cada
alumno o alumna, sus dificultades especificas y sus necesidades de comunicacion.

Atencion a la diversidad en los materiales utilizados

La combinacién del material esencial, es decir, el libro base, con diversos materiales de refuerzo y
ampliacién como los incluidos en la Carpeta de Recursos, asi como con otros materiales, permite
atender a la diversidad en funcién de los objetivos que nos queramos fijar.

Por consiguiente, estableceremos una serie de objetivos que persigan la atencion a las diferencias
individuales de los alumnos y alumnas y seleccionaremos los materiales curriculares complementarios
gue nos ayuden a alcanzar esos objetivos.

OBJETIVOS

* Practicar contenidos con nivel de dificultad alto, en cuyo aprendizaje los alumnos
muestran un nivel poco homogéneo.

« Ampliar y profundizar en algunos aspectos de los temas que se consideren de especial
relevancia por responder a determinados intereses y motivaciones, bien individuales, bien
del grupo de alumnos y alumnas con el que se esté trabajando.
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EDUCACION PLASTICA Y VISUAL |

1 Lenguaje visual

INTRODUCCION

Esta unidad acerca a los alumnos al lenguaje visual, mostrando la necesidad del ser humano de
comunicarse entre si, transmitir sus experiencias y conocimientos, sus vivencias e inquietudes.

También introduce a los alumnos en los cAdigos propios que configuran nuestra manera de comunicarnos y
gue se han renovado y empleado a lo largo del siglo xx con nuevos lenguajes y sistemas de comunicacién
visual.

El objetivo es que los alumnos, a través del conocimiento de estos cédigos, sean capaces de interpretar los
mensajes visuales y distinguir los elementos que los forman.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Para abordar esta unidad se debe partir de la base de que los alumnos ya han trabajado con algunos
cadigos del lenguaje plastico y visual.

También conocen los elementos basicos de los procesos de comunicacion: emisor, mensaje, receptor y
medio, aplicados a ciertos campos como la publicidad.
COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar su competencia
Cultural y artistica.

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos mejorar sus
competencias en el Tratamiento de la informacién y la competencia digital, pues adquirirdn habilidades
gue van desde el acceso a la informacion hasta su transmisidn en distintos soportes una vez tratada.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacién; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democrética.

OBJETIVOS

= Reconocer los elementos basicos del lenguaje visual y los cédigos propios de cada medio de
comunicacion visual.

= Diferenciar los efectos visuales utilizados para atraer la atencion del receptor y las distintas finalidades
comunicativas que poseen las imagenes.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar imagenes procedentes de distintos campos de la comunicacion visual.
2. Reconocer los cédigos bésicos de los diferentes lenguajes visuales.

3. Emplear recursos gréficos visuales para expresar sensaciones 0 emociones.

4. Realizar composiciones con diferentes efectos visuales.

5. Reconocer las diferentes finalidades de los mensajes visuales.

CONTENIDOS

Conceptos

= Comunicacion visual: emisor, mensaje, receptor y medio.

= Lenguaje visual: el codigo visual. Metaforas visuales.

= Percepcion visual: proximidad y semejanza. Continuidad. Destaque. Homogeneidad.
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= Finalidad de las imagenes: finalidad informativa. Finalidad exhortativa. Finalidades recreativa y estética.
= Latécnica del collage: fotomontaje.
= Ellenguaje visual en el arte.

Procedimientos

= Seleccidén y analisis de los elementos basicos de las imagenes.

= Realizacién de logotipos y metaforas visuales y de sus correspondientes cddigos visuales.
= Produccién de composiciones con diferentes efectos visuales.

= Analisis de imagenes con distintas finalidades comunicativas.

= Elaboracion de collages y fotomontajes.

= Recopilacion de imagenes con mensajes visuales de distinta indole.

Actitudes
= Valoracion del lenguaje visual como parte fundamental de la comunicacion humana.

= [Interés por descubrir la finalidad de los diferentes mensajes visuales procedentes de los distintos campos
de la comunicacion visual.

= Actitud critica ante los mensajes de caracter exhortativo.

= Utilizacién y cuidado correctos de los materiales utilizados para la realizacion de mensajes visuales.
= Evaluacion critica de los nuevos canales de comunicaciéon basados en las nuevas tecnologias.

= Reconocimiento y respeto hacia los trabajos de otros comparieros.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Los contenidos de esta unidad se presentan como un elemento importante para analizar y valorar
criticamente algunos aspectos del lenguaje visual, tan presente por otra parte en nuestra sociedad.

= La educacién para la igualdad entre los sexos o la educacion moral y civica se tratan de forma
transversal en toda la unidad, en el sentido de enjuiciar las producciones iconicas que nos rodean.

= Al tratar los cédigos que utilizan los lenguajes visuales se hace especial hincapié en la estructura de las
sefiales informativas, lo que puede introducir al alumno en los principios de la educacion vial y la
educacion moral y civica.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Revistas, periédicos y comics.

= Papeles de colores, tijeras y pegamento.

= Diapositivas, transparencias o presentaciones relacionadas con la unidad.
= Logotipos de empresas y entidades.

2 Elementos basicos de la expresion plastica

INTRODUCCION

Como cualquier otro tipo de lenguaje, el lenguaje visual posee una serie de elementos que lo articulan y
forman su estructura comunicativa. Estos elementos son, entre otros, el punto, la linea, el plano y la textura.

A partir de estos elementos, el alumno podra crear cualquier tipo de obra en dos o tres dimensiones, y
descubrir los aspectos expresivos y formales de las imagenes asi como su lectura, que tanta importancia
tiene en el actual espacio iconogréafico que nos rodea.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los elementos bésicos del lenguaje visual resultan familiares a los alumnos, puesto que en etapas
anteriores ya han experimentado con la capacidad expresiva del punto, de la linea y de las formas planas.
Se parte del conocimiento de las formas geométricas bésicas: circulo, cuadrado y tridngulo equilatero.

Por otro lado, los alumnos también han experimentado en etapas anteriores con texturas tactiles y visuales,
mediante la realizacion de collages.
COMPETENCIAS BASICAS

Al ampliar el conocimiento de los diferentes cédigos artisticos y la utilizacion de las técnicas y recursos
propios del area de Educacién Plastica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir la competencia
Cultural y artistica. Con el estudio de los diferentes estilos artisticos el alumno aprende a mirar, ver,
observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.

La Educacion Plastica y Visual contribuye, especialmente, a adquirir Autonomia e iniciativa personal dado
gue todo proceso de creacion supone convertir una idea en un producto. Colabora en estrategias de
planificacién, de prevision de recursos, de anticipacion y evaluacion de resultados, obligando al alumno a
tomar decisiones de manera autbnoma.

A la competencia Aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorece la reflexion sobre
los procesos y experimentacion creativa, ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y
recursos asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacion

linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social

y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democratica.

OBJETIVOS

= Valorar y reconocer la capacidad estética y expresiva de los elementos basicos de la expresién plastica.

= Representar composiciones plasticas que expresen diversas sensaciones a partir de la organizacién de
los elementos fundamentales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Realizar actividades que evidencien las distintas capacidades expresivas del punto.

2. ldentificar los diferentes tipos de lineas y comprender sus distintos valores expresivos.

3. Elaborar obras utilizando los recursos expresivos de las formas planas y el plano.

4. Emplear las texturas como elemento compositivo en una obra, creando determinadas sensaciones.

5. Utilizar los diferentes elementos de la expresion plastica para elaborar composiciones.

CONTENIDOS
Conceptos

= Elementos basicos del lenguaje plastico: punto, linea, plano y textura.
= La capacidad expresiva del punto.

= Tipos de lineas, su capacidad expresiva.

= Clasificacion de los planos. Su valor expresivo y descriptivo.

= Las texturas: naturales y artificiales; tactiles y visuales.

= Los lapices de grafito.

= Los elementos béasicos de la expresién plastica en el arte.

Procedimientos

= Realizacién de composiciones a partir del punto como elemento central.

= Produccion de obras tomando la linea como motivo expresivo principal.

= Tratamiento de las formas planas y de sus capacidades expresivas.

= Obtencién de texturas con diferentes materiales para comprender sus cualidades.

= Experimentacién con los lapices de grafito para conseguir sombreados y efectos de grises.

Actitudes
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= Valoracion del lenguaje visual como un importante medio expresivo de comunicacion.

= Empleo y cuidado correctos de los materiales utilizados en la elaboracion de las actividades propuestas.
= Reconocimiento y respeto hacia los trabajos de otros comparieros.

= Actitud critica y constructiva ante las aportaciones artisticas no convencionales.

= Interés por la experimentacién con diferentes técnicas y materiales de realizacién plastica.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= El respeto y la valoracion de los trabajos provenientes de otras épocas y culturas nos introducen en el
contenido transversal educacién moral y civica, pues las expresiones de caracter cultural siempre
requieren un esfuerzo de comprension y analisis hacia esas manifestaciones.

= El cuidado de los materiales utilizados y la limpieza de los trabajos son aspectos que se relacionan con
la educacion del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Revistas y periddicos.

= Cartulinas y papeles de colores, tijeras y pegamento.

= Lapices de grafito de distinta dureza.

= Imagenes de obras de autores puntillistas para apreciar la utilizacion del punto en una obra de arte.

= Imagenes de grabados y de vifietas de cOmics para ejemplificar el uso de la linea y su capacidad
expresiva.

3 El color

INTRODUCCION

El color es una de las cualidades que mas definen nuestro entorno visual. La complejidad aparente de todo
ese cromatismo casi infinito se presenta, al final, como la mezcla de unos pocos colores que configuran
nuestro mundo.

La percepcion de los colores, su expresividad o su lenguaje son algunos de los conceptos que necesitan ser
tratados, aparte del resto de los elementos béasicos del lenguaje plastico, dada su magnitud e importancia.

Por ello, el objetivo de esta unidad sera dotar a los alumnos de las herramientas principales para analizar
las relaciones basicas entre los colores y los mensajes visuales que son capaces de emitir.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos ya tienen conocimientos sobre alguna de las cualidades del color, como el tono, y saben
reconocer los colores primarios y secundarios.

En etapas anteriores también han realizado composiciones cromaticas en las que diferenciaban entre
colores de la gama fria y de la gama calida. Los materiales empleados son lapices de colores, ceras,
rotuladores o témperas.

COMPETENCIAS BASICAS

Se contribuye a la competencia Cultural y artistica cuando el alumno experimenta e investiga con
diversidad de técnicas plasticas y visuales y es capaz de expresarse a través de la imagen.

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos mejorar sus
competencias en el Tratamiento de la informacién y la competencia digital, pues adquiriran habilidades
para poder modificar las cualidades del color, consiguiendo con ello diferentes efectos.
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La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacién
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democratica.

OBJETIVOS

= Distinguir las principales cualidades del color y sus variaciones para realizar combinaciones croméaticas
determinadas.

= Diferenciar las relaciones existentes entre los colores para poder apreciar la expresividad de las
posibilidades del lenguaje cromatico.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Diferenciar los colores primarios de los secundarios y ordenarlos correctamente en el circulo cromatico.
2. Reconocer las diferentes cualidades de los colores.

3. Elaborar composiciones que creen determinadas sensaciones a partir de las gamas cromaticas.

4. Valorar la expresividad de las armonias de colores en la naturaleza y en el arte.

5. Realizar obras que utilicen el color como elemento visual y expresivo.

CONTENIDOS

Conceptos

= Colores primarios y secundarios. El circulo cromético y los colores complementarios. Mezcla sustractiva.
= Importancia del tono, valor y saturacion para la obtencién de distintos tonos de color.

= Lagama fria, la gama cdlida y su subjetividad para expresar sensaciones. Policromia y monocromia.

= Relaciones armodnicas entre colores: armonia de colores afines, de colores complementarios y de grises.
= Técnicas de trabajo con témperas: la estampacion.

= El color en el arte.

Procedimientos

= Analisis del color y de sus mezclas.

= Realizacion de composiciones utilizando las distintas cualidades del color.

= Elaboracidén de ejercicios a partir de las gamas cromaticas.

= Produccién de obras con diferentes tipos de armonias.

= Obtencién de degradados de un color mediante aguadas o por mezcla de blanco.

= Observacion de la utilizacién del color a lo largo de la historia y de sus capacidades expresivas.
= Realizacién de obras cromaticas con diferentes grados de expresividad.

Actitudes
= Interés por descubrir los mecanismos perceptivos del color.

= Valoracion critica de la utilizacién del color en los campos de la comunicacién visual superando
estereotipos.

= Ultilizacién correcta de los materiales que se emplean para aplicar el color.
= Cuidado al realizar cada ejercicio con orden y limpieza.

= Respeto hacia el trabajo de otros compafieros.

= Analisis critico de la utilizacion del color en otras épocas y culturas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= El color actlia en casi todos los campos de la actividad humana, por lo que permite trabajar diversos
contenidos transversales.
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= Los codigos de colores que se utlizan para sefializar e informar permiten acercar a los
alumnos a la educacion vial. Por otro lado, los cédigos crométicos que utilizan muchas culturas,
analizados desde un punto de vista social y cultural, contribuyen a trabajar la educacién moral y civica,
asi como la educacion para laigualdad entre los sexos.

= Hay que prestar especial atencién al cuidado y limpieza de los materiales y de los trabajos realizados;
estos aspectos se relacionan también con la educaciéon moral y civica. Asimismo, la eliminacion de los
materiales utilizados permite trabajar la educacidon ambiental.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Revistas en las que se aprecie el color como elemento de comunicacién visual basico.

= Sefiales viales como ejemplo de la utilizacién de cédigos crométicos en la comunicacion visual.
= Témperasy pinceles.

= Papeles transparentes de diversos colores.

4 Las formas

INTRODUCCION

Los contenidos de esta unidad profundizan en los conceptos bésicos relacionados con la forma en el
lenguaje plastico y visual: sus caracteristicas fundamentales, su clasificacion, las diferentes maneras de ser
representadas o sus relaciones en el espacio.

Asimismo, es interesante que el alumno aprenda que las técnicas utilizadas para plasmar las distintas
formas pueden modificar en gran medida el mensaje final de la obra. De ahi que se dedique un epigrafe
especial a distintos estilos 0 maneras propias de cada artista de trasladar las formas a su obra, centrdndose
en el realismo, la figuracion y la abstraccion.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos ya han estudiado los diferentes tipos de formas y su clasificacion segun su origen (naturales o
artificiales) y su estructura (geométricas u organicas).

En etapas anteriores se han ido introduciendo artistas de distintas épocas, enmarcandolos dentro de un
estilo artistico.

COMPETENCIAS BASICAS

Al ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y utilizacion de las técnicas y recursos propios
del area de Educacion Plastica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir la competencia Cultural y
artistica. Con el estudio de los diferentes estilos artisticos el alumno aprende a mirar, ver, observar y
percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.

El uso de recursos tecnolégicos especificos supone una herramienta importante para la produccion de
creaciones visuales y ademas colabora en la mejora de la Competencia digital.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacién
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democratica.
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OBJETIVOS

= Diferenciar las cualidades y las estructuras béasicas de las formas y representarlas graficamente.

= Valorar la importancia expresiva de las formas en el lenguaje plastico y visual, y la manera en la que
estas han sido interpretadas por los principales estilos artisticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Realizar composiciones a partir de contornos y siluetas.

2. Reconocer en obras de arte la utilizacion de formas abiertas y cerradas.

3. Disefiar obras mediante formas simplificadas y esquematizadas.

4. Realizar composiciones con diferentes valores expresivos a partir de formas de distinta naturaleza.

5. Distinguir una obra de arte figurativa de otra abstracta y reconocer sus valores comunicativos.

CONTENIDOS

Conceptos

= Cualidades y clasificacion de las formas.

= Representacion de las formas: silueta, contorno y dintorno.

= Expresividad de las formas cerradas y abiertas.

= Relaciones espaciales entre las formas: superposicion, variacion de tamafio y contraste.
= Diferencias entre realismo, figuracion y abstraccion.

= Los lapices de colores.

= Las formas en el arte.

Procedimientos
= Andlisis de distintos tipos de formas y de sus cualidades.
= Representacion de las formas a partir de su contorno, el dintorno y la silueta.

= Observacion y analisis de las formas de su entorno cercano, atendiendo a su clasificacion formal y
estructural.

= Elaboracion de trabajos utilizando los diferentes recursos espaciales existentes entre las formas.
= Clasificacion de distintas obras segun el estilo artistico utilizado.
= Experimentacion con lapices de colores y aplicacion de las distintas técnicas en trabajos sencillos.

Actitudes
= Interés por observar y analizar las cualidades y la estructura de los objetos de su entorno.
= Valoracién de la capacidad expresiva de las formas como elemento basico del lenguaje visual.

= Interés por reconocer los diferentes recursos visuales empleados en las relaciones espaciales entre las
formas.

= Curiosidad por reconocer en obras concretas los diferentes estilos artisticos utilizados para representar
las formas.

= Actitud critica ante las obras de arte que utilizan formas no convencionales.
= Respeto y analisis positivo de las obras de otros compafieros.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Durante el desarrollo de esta unidad se estudian la simplificacion y la esquematizacion de formas como
lenguaje artistico y comunicativo, algo que queda reflejado de manera patente en las sefiales
informativas y viales que permiten tratar la educacion vial.

= La versatilidad de formas que se analizan desde un punto de vista social y cultural se relaciona
directamente con la educacién moral y civica, y, por otra parte, el andlisis de las formas de nuestro
entorno cercano tanto natural como artificial nos ayuda a fomentar la educacién ambiental.
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= El hecho de encontrar gran cantidad de artistas masculinos a lo largo de la historia y pocas artistas
femeninas permite trabajar la educacion para la igualdad entre los sexos.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Libros de consulta de arte.

= Objetos cercanos de nuestro entorno que presenten formas diversas.

= Comics para ver como se trabajan los contornos, siluetas y dintornos de los personajes.
= Lapices de colores.

5 Trazados geométricos

INTRODUCCION

Esta unidad introduce al alumno de Secundaria en la geometria. Lo inicia en el manejo de los instrumentos
propios del dibujo técnico y en el trazado de construcciones sencillas que responden a los conceptos
geométricos mas elementales.

Se pretende que los alumnos tomen conciencia de que estos trazados estan presentes en su ambito
cotidiano y resultan una herramienta de trabajo imprescindible en la comunicacion visual.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

En general, los alumnos, al llegar a la ensefianza Secundaria, tienen unos conocimientos muy basicos
sobre trazados geométricos, asi como del uso del material de dibujo técnico.

Algunos alumnos sabran trazar paralelas, perpendiculares y arcos, aungue no siempre estos conocimientos
estaran muy afianzados.

Por todo ello, es necesario comenzar este bloque de unidades haciendo hincapié en los aspectos mas
basicos.

COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar su competencia
Cultural y artistica.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitird a los alumnos mejorar sus
competencias en el Tratamiento de la informacion y la competencia digital, pues adquiriran habilidades
gue van desde el acceso a la informacion hasta su transmisidn en distintos soportes una vez tratada.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacién
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democrética.

OBJETIVOS

= Conocer los instrumentos de dibujo geométrico y hacer un uso adecuado de los mismos.

= Comprender las relaciones que se establecen entre los elementos geométricos fundamentales y realizar
trazados sencillos.
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= Valorar la importancia que tiene la presencia de las formas geométricas en los distintos campos del
disefio.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar correctamente los instrumentos de dibujo técnico en la realizacion de trazados geométricos.

2. Realizar composiciones utilizando rectas paralelas y perpendiculares.

3. Realizar trazados con angulos empleando regla 'y compas.

4. Realizar composiciones creativas con estructuras geométricas haciendo uso de las tintas.

5. Reconocer estructuras geomeétricas en las formas naturales y artificiales.

CONTENIDOS

Conceptos

= El dibujo geométrico: sus caracteristicas y materiales.

= Elementos geométricos fundamentales: punto, recta y plano.

= Instrumentos de dibujo: regla graduada, compas, escuadra y cartabén.
= Relaciones entre rectas. Trazados de paralelas y perpendiculares.

= Recta, semirrecta y segmento. Operaciones con segmentos.

= Angulos. Operaciones con angulos.

= La circunferencia. El circulo. Relaciones entre recta y circunferencia y entre circunferencias.
= Empleo de las tintas en la expresioén plastica.

= La geometria en la arquitectura y las artes plasticas.

Procedimientos

= Asimilacion de los conceptos elementales de la geometria.

= Préctica en el manejo del instrumental propio del dibujo técnico.

= Trazado de rectas paralelas y perpendiculares con regla y compas o con plantillas.

= Realizacién de operaciones graficas con segmentos.

= Realizacién de operaciones graficas con angulos.

= Realizacion de dibujos o composiciones que diferencien el circulo y la circunferencia.

= Experimentacién del uso de las tintas: en trazados geométricos y en composiciones libres.
= Analisis detenido del uso de las formas geométricas en los campos artisticos.

Actitudes

= Interésy esfuerzo por elaborar composiciones con precision y limpieza.

= Interés por descubrir formas geométricas en el entorno cotidiano.

= Valoracién de las posibilidades que aportan al campo de la creacién las formas geométricas planas.
= Capacidad de entender y hacer uso de un lenguaje técnico.

= Reconocimiento de la importancia del disefio en la vida cotidiana.

= Valoracién de mantener constancia en el trabajo y realizar el mismo con rigor.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Los elementos geométricos basicos aparecen constantemente en el entorno. El uso, el conocimiento y el
respeto de las sefiales de trafico contribuyen al desarrollo de la educacién vial.

= El descubrimiento de las formas geométricas en los objetos mas inmediatos —mobiliario de interior y
urbano, estructuras vegetales y animales— y el fomento de la conservacion de unas y otras contribuyen
de forma positiva a la educaciéon moral y civica.

= El fomento del cuidado y la limpieza del material dan pie a tratar la educacion del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS
= Cuaderno de Trabajo.
= Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.
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= Revistas y periodicos para la busqueda de imagenes.
= Instrumentos de dibujo técnico. Lapices de dibujo.

6 Formas poligonales
INTRODUCCION

En esta unidad se estudian las formas poligonales. Son formas “funcionales” presentes en el ambito del
alumno, ya que se manifiestan en multiples objetos y como elementos que organizan las manifestaciones
artisticas.

En la educacion plastica y visual se incide en la importancia de su conocimiento; su doble finalidad estética
y funcional y el uso que se hace de las mismas en los diferentes campos de comunicacion visual: disefio,
pintura, escultura o arquitectura.

CONTENIDOS PREVIOS

De etapas anteriores, los alumnos conocen el concepto de poligono y la diferencia entre poligono regular e
irregular. También se parte del conocimiento del cuadrado y del triangulo equilatero como formas planas
bésicas.

Sin embargo, el trazado de todas estas figuras sera nuevo para los alumnos, por lo que necesitaran dominar
los conceptos de la unidad anterior, especialmente el trazado de paralelas, perpendiculares y la mediatriz.
COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar su competencia
Cultural y artistica.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos mejorar sus
competencias en el Tratamiento de la informacion y la competencia digital (C4), pues adquiriran
habilidades que van desde el acceso a la informacion hasta su transmision en distintos soportes una vez
tratada.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacién
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democréatica.

OBJETIVOS

= Conocer y manejar las formas poligonales que estructuran las composiciones plasticas.

= Ser capaces de construir poligonos de cualquier nUmero de lados.

= Valorar la funcion estética que las construcciones geométricas han desempefiado en las manifestaciones
artisticas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar las formas poligonales como elemento estructurador de las composiciones plasticas.

2. Representar con exactitud formas poligonales, haciendo uso de los materiales adecuados.

3. Articular ideas con formas poligonales y representarlas.

4. Adquirir el gusto por la precision, la medida y el ritmo que aportan las formas poligonales en las obras de
arte.
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5. Experimentar libremente con las formas poligonales en creaciones artisticas.

6. Aplicar los rotuladores en la realizacion de obras personales y valorar su capacidad expresiva.

CONTENIDOS
Conceptos

Los poligonos. Clasificacion de los poligonos.

Los triangulos. Clasificacion de los triangulos.
Construccién de triangulos.

Cuadrilateros. Clasificacion de cuadrilateros.
Construccién de cuadrilateros.

Construccién de poligonos regulares.

Construccién de poligonos estrellados.

Técnicas de trabajo con los rotuladores.

Las formas poligonales en las manifestaciones artisticas.

Procedimientos

Busqueda en la naturaleza y el entorno inmediato de formas poligonales.

Analisis comparativo de las distintas formas que puede presentar un tridngulo, observando la medida de
sus lados y angulos.

Experimentacion creativa del uso de triangulos y cuadrilateros.

Realizacion de dibujos o composiciones con poligonos regulares y estrellados.
Realizacion de distintas experiencias con los rotuladores.

Recopilacion y analisis de obras artisticas estructuradas con formas poligonales.

Actitudes

Gusto en la realizacion de trazados con exactitud y limpieza.

Interés por descubrir formas poligonales en la naturaleza y en el entorno inmediato.
Valoracion del uso de las formas poligonales con fines decorativos y plasticos.
Reconocimiento de la necesidad de conocer y manejar el lenguaje técnico.
Mantenimiento del esfuerzo y la regularidad como medios de superacién en el trabajo.
Curiosidad e interés por practicar técnicas experimentales con los materiales de trabajo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los cuadrados y triangulos aparecen frecuentemente en sefiales de trafico y signos indicativos. En estos
disefios identificamos cada una de las formas y su contenido con un determinado mensaje, de obligado o
recomendado cumplimiento. Esto relaciona los contenidos de la presente unidad con la educacion vial.

Las formas poligonales contribuyen con su conocimiento a interpretar correctamente los sistemas de
comunicacion visual de nuestro entorno, lo que fomenta la educacidon ambiental y la educacion del
consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS

Cuaderno de Trabajo.

Revistas y periddicos.

Instrumentos de dibujo técnico. Lapices de dibuijo.
Rotuladores de distintos grosores y puntas.
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7 Formas simétricas

INTRODUCCION

Esta unidad trata las formas simétricas: su presencia en el entorno y su uso en la organizacién de espacios
plasticos y visuales. Son formas que aparecen en la naturaleza configuradas como estables y equilibradas.

Desde la Antigiiedad, el hombre percibe la simetria y sus cualidades y la utiliza en el disefio de los méas
diversos objetos: joyas, edificios, jardines, y en la distribucién de formas y espacios.

Los alumnos han de valorar que el estudio de las formas simétricas reales ayuda a comprender los
aspectos visuales de las diferentes imagenes y sirve, por tanto, para idear o proyectar nuevas formas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos conocen el concepto de simetria, tanto axial como radial, pues lo han trabajado en cursos
anteriores.

La realizacion de formas simétricas es un paso nuevo, para el cual deberan apoyarse en los conocimientos
adquiridos en las unidades anteriores sobre trazados geométricos.
COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar su competencia
Cultural y artistica.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democratica.

La utilizacion de procedimientos como la observacion, la experimentacién y el descubrimiento y la reflexion
y el analisis posterior contribuyen a la adquisicidon de la competencia en el Conocimiento y la interaccién
con el mundo fisico. Asimismo, introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacion de
materiales para la creacion de obras y conservacion del patrimonio cultural.

OBJETIVOS
= Valorar la importancia del orden simétrico en las formas.
= Utilizar de forma expresiva las construcciones de trazados de figuras simétricas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Realizar figuras simétricas axiales y radiales por distintos procedimientos.

2. Apreciar el mensaje de orden, equilibrio y estaticidad que aporta la simetria a las formas y el entorno.
3. Practicar a mano alzada el dibujo de formas simétricas naturales.

4. Componer y ordenar espacios visuales por medio de la simetria.

5. Experimentar distintas técnicas en la realizacion de obras plasticas simétricas.

CONTENIDOS

Conceptos

= Concepto de simetria: simetria axial y radial.

= La simetria geométrica. Trazado de figuras con simetria axial y radial.
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Simetria aparente en las formas naturales y artificiales. Dibujo a mano alzada.
Expresividad de la simetria: compensacion de formas visuales.

Técnica de trabajo: el estarcido.

Las composiciones simétricas en el arte.

Procedimientos

Busqueda en la naturaleza y el entorno inmediato de formas simétricas.

Andlisis comparativo de las distintas simetrias que presentan las formas naturales y artificiales.
Realizacion de formas simétricas con trazados geométricos.

Representacion a mano alzada de formas simétricas naturales.

Realizacion de distintas experiencias con la técnica del estarcido.

Documentacion, seleccion y clasificacion de formas simétricas.

Actitudes

Curiosidad por identificar el tipo de simetria que presentan las formas.

Reconocimiento del equilibrio y armonia que aporta la simetria a la configuracion de imagenes.
Disposicién a trabajar de manera reflexiva los trazados geométricos de formas simétricas.
Interés y gusto por practicar el trazado a mano alzada.

Disposicién por practicar técnicas experimentales con los materiales de trabajo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Las formas simétricas contribuyen con su conocimiento a interpretar correctamente las imagenes y
formas de nuestro entorno. Hojas, frutos, arboles y animales son formas simétricas. La observacion y el
analisis de estas formas, el aprecio de sus cualidades y el enriquecimiento que aportan con sus
variaciones contribuyen a la educacién ambiental.

MATERIALES DIDACTICOS

Cuaderno de Trabajo.

Libro del alumno y libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.

Instrumentos de dibujo técnico. Lapices de dibujo. Rotuladores y lapices de colores.
Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes. Plasticos y cartones.

Tintas, témperas, 6leos o acrilicos. Pulverizadores y/o cepillos.

8 Laformaen el espacio

INTRODUCCION

Esta unidad trata de aproximar al alumno a la representacion de las formas con volumen, tanto en el plano
como en el espacio. Se facilitan procedimientos Utiles para dibujar la realidad tal y como se presenta en el
espacio, y se entra en contacto con técnicas sencillas que permiten la actividad plastica tridimensional y
potencian la creatividad.

El objetivo de la unidad es la interpretacion de formas en contextos espaciales y la descripcion grafica de
objetos tridimensionales.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

En etapas anteriores, los alumnos han podido adquirir nociones sobre la representacion del espacio y
perspectiva. Sin embargo, estos conceptos no son faciles de asimilar por parte de los alumnos y habra que
introducirlos de forma progresiva.

Por otro lado, lo que si han hecho los alumnos es practicar la realizaciéon de formas volumétricas con
procedimientos como el modelado o el plegado de papel.

COMPETENCIAS BASICAS

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacion
linguistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democratica.

El analisis y blusqueda de imagenes artisticas permite trabajar la competencia Cultural y artistica pues
supone conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones culturales y
artisticas.

OBJETIVOS

= Ultilizar recursos para la representacién del espacio y el volumen sobre el plano.

= Apreciar la incidencia de la luz sobre el volumen y representar este mediante el encajado y el claroscuro.
= Experimentar con las técnicas escultéricas del modelado.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Utilizar recursos plasticos para dotar a las composiciones de profundidad.

. Construir volumenes a partir de superficies planas.

. Encajar formas y establecer relaciones entre las mismas y el espacio.

. Interpretar imagenes modificando aspectos luminicos, cromaticos o espaciales.

. Reconocer y valorar las posibilidades de uso de los materiales moldeables.

. Experimentar con materiales moldeables la realizacién de obras tridimensionales.
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CONTENIDOS

Conceptos

= Introduccion al concepto de espacio y su representacion. Iniciacién a la perspectiva conica.
= Formas volumétricas: los poliedros regulares y sus desarrollos.

= Representacion del volumen: el encajado.

= Tipos de luz y su capacidad expresiva. El claroscuro.

= Presentacion del modelado y de los instrumentos de trabajo. Introduccién a la ceramica.

= Teécnicas de trabajo con arcilla 'y con yeso.

= La percepcion de los volimenes en el arte.

Procedimientos

= Observacion de los efectos producidos por iluminaciones distintas sobre un volumen.
= Realizacion de ejercicios de iniciacion a la perspectiva.

= Practica del claroscuro mediante ejercicios de iniciacion.

= Observacion y andlisis de esculturas para conocer las técnicas empleadas.

= Realizacion de bocetos como ejercicios iniciales en la realizacion de un trabajo.

= Construccion de formas huecas o macizas con arcilla.

= Tallado de piezas sobre bloques de yeso.

= Manipulacion libre y creativa de las técnicas de trabajo con arcilla 'y yeso.
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Actitudes

= Sensibilizacion ante el comportamiento de las formas y volimenes en el entorno.

= Apreciacion del cambio que se produce en el volumen ante luces variantes.

= Bulsqueda de la originalidad en la resolucién de las propuestas artisticas.

= Interés por incrementar el conocimiento de las formas y los volimenes a través de la observacion.
= Gusto por realizar obras con un buen acabado final.

= Disposicion para experimentar técnicas con nuevos materiales.

= Conservacion y cuidado de los materiales del aula.

= Actitud critica y respetuosa ante las producciones plasticas ajenas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= En esta unidad se fomentan la colaboracion y el compafierismo al trabajar con materiales moldeables.
Las técnicas expuestas propician compartir materiales y espacios e instan al cuidado del mantenimiento
del orden y la limpieza en el aula. Todas ellas son razones que relacionan la unidad con la educacioén
parala paz yla educacion moral y civica.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

= Escuadra, cartabdn, regla, lapices de grafito, rotuladores y lapices de colores.

= Témperas y/o acrilicos, barnices, cola blanca, arena, polvo de marmol, papeles y cartones...

9 Lafigura humana

INTRODUCCION

El conocimiento y la representacion de la figura humana son el objeto de la presente unidad. La evolucion
en el tratamiento de la figura humana realizada a lo largo de todos los periodos artisticos evidencia el
progreso del conocimiento del hombre a través de la historia.

Esta unidad pretende, profundizando en el conocimiento de la figura humana, iniciar a los alumnos en su
representacion de una manera convencional y no convencional.
CONOCIMIENTOS PREVIOS

La representacion de la figura humana ha sido tratada desde diversos puntos de vista en etapas anteriores,
por lo que no es un concepto nuevo para los alumnos.

Ademas, la unidad 7, sobre formas simétricas, y la unidad 4, sobre las formas, han servido para acercar a
los alumnos a la representacion de la figura humana.

COMPETENCIAS BASICAS

Al ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y utilizacién de las técnicas y recursos propios
del area de Educacion Plastica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir la competencia Cultural y
artistica. Con el estudio de los diferentes estilos artisticos el alumno aprende a mirar, ver, observar y
percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.

El uso de recursos tecnolégicos especificos supone una herramienta importante para la produccion de
creaciones visuales y ademas colabora en la mejora de la Competencia digital.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
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con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democratica.

OBJETIVOS

= Analizar la figura humana mediante el estudio de sus proporciones y utlizar la proporcion y
desproporcién de la misma de forma intencionada para representarla.

= Apreciar y valorar la representacion de la figura humana en los diferentes estilos artisticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar y aplicar las proporciones en la representacion de la figura humana.

2. Realizar esquemas corporales y siluetas en los que se distinga estabilidad y movimiento.

3. Crear personajes que expresen emociones.

4. Apreciar los distintos estilos artisticos y sus variables en la representacion de la figura humana.
5. Experimentar distintas técnicas en la ideacion y elaboracion de personajes.

CONTENIDOS

Conceptos

= Analisis de la figura humana tanto en reposo (estabilidad) como en movimiento.
= Interpretacion del lenguaje corporal. El escorzo en la composicion artistica.

= Capacidad expresiva de la silueta humana.

= Representacion de la figura humana en el comic. Creacion de personajes.

= Técnicas de trabajo con papel maché.

= Larepresentacion de la figura humana a lo largo de la historia del arte.

Procedimientos
= Estudio comparado del tratamiento de la figura humana a lo largo de la historia.
= Uso de esquemas y siluetas en la representacion de posicion y movimiento de la figura.

= Estudio del canon clasico y aplicacion del mismo a la figura humana utilizando la cabeza como unidad de
medida.

= Dibujo de figuras humanas copiadas de fotografias.

= Realizacién de apuntes del natural tomando como referencia a alumnos que hagan de modelos.
= |deacién de personajes tomando como referencia algin argumento.

= Experimentacion de la técnica del papel maché en la creacion de un personaje.

Actitudes

= Disposicién a incrementar el conocimiento sobre la figura humana.

= Gusto por las proporciones arménicas en la composicion plastica.

= Curiosidad por descubrir las diferencias fisicas para poder representarlas graficamente.

= Disposicién por descubrir lo que dota de estabilidad o movimiento a la figura humana.

= Actitud critica ante las representaciones plasticas estereotipadas.

= Reconocimiento del enriqguecimiento personal que aportan las ideas ajenas.

= Utilizacion expresiva de los elementos basicos de la plastica en la representacion de la figura.
= Afan de superacion en la realizacion de trabajos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= La observacion y el andlisis de las proporciones, gestos y actitudes en la figura humana deben contribuir
a que los alumnos diferencien y se diferencien de los deméas de una manera respetuosa; esto relacionara
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la unidad con la educacion para laigualdad de los sexos y la educacion para la salud, ya que
favorece el acercamiento al conocimiento del propio cuerpo y puede promover habitos de higiene fisica 'y
mental.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Libros de consulta sobre arte.

= Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.

= Lapices de dibujo. Rotuladores y lapices de colores.

= Papel de periddico, pasta de papel y cola blanca.
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EDUCACION PLASTICA Y VISUAL I

1 Percepcion y lectura de imagenes

INTRODUCCION

El objetivo es aproximar a los alumnos al lenguaje visual, mostrando la necesidad del ser humano de
comunicase entre si, transmitir sus experiencias y conocimientos, sus vivencias e inquietudes. También se
introduce a los alumnos en los cédigos propios que configuran nuestra manera de comunicarnos y que se
han renovado y empleado a lo largo del siglo Xx con nuevos lenguajes y sistemas de comunicacion visual.

Se aproxima a los alumnos a los conceptos de percepcion visual y observacion. Se analizan los principales
procesos perceptivos y la relacion que existe entre los diferentes elementos que configuran las imagenes.
Los alumnos conoceran algunos de los recursos basicos que se utilizan para crear imagenes y mejorar sus
capacidades visuales y artisticas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

En cursos anteriores, los alumnos ya han estudiado conceptos como la comunicacion visual y los elementos
basicos de la comunicacion: emisor, mensaje, receptor y medio.

También han estudiado la percepcion visual y los principales efectos visuales que se utilizan para atraer la
atencion del receptor; asi como las principales finalidades de las imagenes.
COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar su competencia
Cultural y artistica.

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos mejorar sus
competencias en el Tratamiento de la informacion y la competencia digital (C4), pues adquirirdn
habilidades que van desde el acceso a la informacidn hasta su transmision en distintos soportes una vez
tratada.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacién; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democrética.

OBJETIVOS

= Distinguir las diferencias y similitudes que existen entre los conceptos de percepcion y observacion y
conocer los principales principios perceptivos.

= Diferenciar los distintos efectos visuales utilizados para crear una imagen y reconocer las relaciones
existentes entre las formas.

= Reconocer los elementos basicos del lenguaje visual y los cédigos propios de cada medio de
comunicacion visual.

= Diferenciar las clases de lenguajes visuales utilizados y su finalidad comunicativa.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Describir diferentes imagenes diferenciando entre observacién y percepcion.

. Reconocer en las imagenes los distintos principios perceptivos.

. Realizar composiciones con diferentes efectos visuales.

. Identificar las ilusiones épticas y las figuras imposibles en imagenes de diversa procedencia.
. Elaborar figuras cinéticas combinando adecuadamente diversos recursos gréaficos.
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. Reconocer los codigos basicos de los diferentes lenguajes visuales.
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7. Distinguir las diferentes finalidades de los mensajes visuales.

8. Elaborar imagenes a partir de su funcién comunicativa.

CONTENIDOS
Conceptos

La percepcion visual y la observacion. Relaciones y diferencias.

Los principios perceptivos basicos.

Efectos visuales: proximidad y semejanza, continuidad, contraste y homogeneidad.
llusiones opticas, figuras imposibles y figuras cinéticas.

La comunicacion visual: significado y significante. Elementos de la comunicacion visual.
El lenguaje visual. Clases de lenguajes visuales. Clases de imagenes.

Funciones de las imagenes.

Procedimientos

Seleccion de imagenes en las que se evidencien los diferentes principios perceptivos.
Andlisis de imagenes en las que se propongan distintos efectos visuales.

Produccién de composiciones con diferentes efectos visuales.

Recopilacion de imagenes que muestren ilusiones opticas y figuras imposibles.
Anadlisis de los elementos de la comunicacién visual en las imagenes.

Estudio de diversas imagenes y descripcion del tipo de mensaje visual que emiten.
Realizacion de imagenes con distintas finalidades.

Actitudes

Apreciacion del valor del proceso perceptivo como elemento basico en la relacién con nuestro entorno.
Utilizacién correcta de los distintos efectos visuales para producir mensajes visuales concretos.

Gusto por la experimentacion con figuras imposibles, cinéticas e ilusiones épticas.
Valoracion del lenguaje visual como parte fundamental de la comunicaciéon humana.

Interés por descubrir la finalidad de los diferentes mensajes visuales procedentes de los distintos campos

de la comunicacion visual.
Reconocimiento y respeto hacia los trabajos de otros compafieros.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

La educacion ambiental es un contenido transversal que los alumnos pueden trabajar a partir de la
observacion de los distintos elementos de su entorno y el respeto que debemos tener para conservarlo.

La educacién para la igualdad entre los sexos se trata en la unidad en el sentido de enjuiciar las
producciones iconicas que nos rodean para que los mensajes que emiten no sean discriminatorios.

Al tratar los cédigos que utilizan los lenguajes visuales se hace especial hincapié en la estructura de las
sefiales informativas, lo que puede introducir al alumno en los principios de la educacion vial.

MATERIALES DIDACTICOS

Cuaderno de Trabajo.

Reproducciones artisticas y fotografias de prensa.

Revistas y periodicos.

Cartulinas, papeles de colores, tijeras y pegamento.

Lépices de grafito.

Léapices de colores y rotuladores.

Anagramas y pictogramas de diferentes campos de la comunicacién social.
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2 Lenguaje audiovisual

INTRODUCCION
En esta unidad se estudia un tipo de lenguaje muy cercano a los alumnos, el lenguaje audiovisual,
analizando los distintos medios de comunicacion que utiliza: cine, televisién, prensa y publicidad.

En el cine se estudian los distintos planos y sus valores expresivos, asi como los posibles movimientos y
angulaciones de la camara. En cuanto a la prensa y publicidad se hace hincapié en las distintas finalidades
de las imagenes, y en el lenguaje televisivo se estudian los distintos géneros y sus caracteristicas.

Finalmente se introducen las nuevas tecnologias aplicadas a la imagen y sus aplicaciones en el campo
artistico.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
Los alumnos poseen bastantes conocimientos practicos del tema que se complementaran con
conocimientos tedricos aportados en la unidad.

Por ejemplo, los alumnos ya han visualizado peliculas con estructuras narrativas sencillas, anuncios
publicitarios audiovisuales e impresos y programas de television de diferentes formatos. En cuanto a los
productos multimedia, es algo de uso muy comudn en nuestros dias y que la mayoria de los alumnos maneja
con bastante soltura.

COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar su competencia
Cultural y artistica.

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos mejorar sus
competencias en el Tratamiento de la informacién y la competencia digital, pues adquirirdn habilidades
gue van desde el acceso a la informacion hasta su transmisién en distintos soportes una vez tratada.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacién
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democréatica.

OBJETIVOS

= Conocer los elementos basicos que forman los diferentes lenguajes audiovisuales y sus codigos visuales
narrativos.

= Diferenciar la diversidad de propuestas audiovisuales que forman parte de nuestro cultural y valorar sus
posibilidades creativas

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa basica del lenguaje audiovisual.

2. Describir correctamente los pasos necesarios para la produccién de un mensaje audiovisual.

3. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades.

4. Elaborar imagenes que utilicen recursos narrativos audiovisuales.

5. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje audiovisual.

CONTENIDOS

Conceptos

= Lenguaje audiovisual. Caracteristicas.

= Lenguaje cinematografico. Planos, movimientos y angulaciones de la cAmara.
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= Lenguaje visual en prensa. Finalidades de las imagenes en prensa.

= Lenguaje visual en publicidad. Elementos visuales que lo componen.

= Lenguaje televisivo. Géneros.

= Nuevas tecnologias aplicadas a la imagen. Infografia, arte interactivo y videoarte.

Procedimientos

= Observacion de distintas peliculas para analizar los tipos de planos que aparecen y sus valores
expresivos.

= Recopilacién de imagenes en prensa con distintas finalidades.

= Observacion de anuncios publicitarios y andlisis de los elementos que los componen.

= Observacion de programas de televisién de diferentes formatos y andlisis de sus caracteristicas.
= Elaboracién de un archivo de imagenes procedentes de las nuevas tecnologias.

Actitudes

= Interés por los avances técnicos en el campo de la cinematografia como medio de comunicacién visual.
= Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad.

= Rechazo de los elementos de la publicidad que suponen discriminacion sexual, social o racial.

= Interés por los avances tecnologicos en el campo de las nuevas tecnologias de la imagen.

= Actitud responsable ante el nUmero de horas dedicadas a ver programas de television.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los medios de comunicacion tratados en esta unidad, cine, prensa y television, son un instrumento
privilegiado para analizar criticamente sus intereses y valores.

Por tanto, esta unidad puede servir para trabajar multiples contenidos transversales; entre ellos, la
educacion moral y civica, la educacion para la igualdad entre los sexos y la educacién del
consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Revistas y periddicos.

= Papeles de colores, tijeras y pegamento.

= Comics, ejemplos de story boards.

= Anuncios publicitarios impresos.

= Peliculas con estructuras narrativas sencillas.

3 Analisis de las formas

INTRODUCCION

El objetivo de esta unidad es trabajar todos los conceptos relacionados con la forma en el lenguaje plastico:
sus cualidades, clasificacion, las diferentes maneras de ser representadas, su expresividad, etc. Asimismo,
se pretende que el alumno conozca las diferentes técnicas utilizadas para plasmar las formas y ademas las
experimente.

Y, por ultimo, se dan unas nociones bésicas de los distintos estilos artisticos en los que se clasifican las
obras y el tipo de formas que utiliza cada una en su representacion.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos ya han estudiado en cursos anteriores el concepto de forma, su clasificacion en formas
naturales y artificiales y los recursos utilizados para su representacién, como por ejemplo, la silueta y el
contorno. También han estudiado los conceptos de formas abiertas y cerradas y sus valores expresivos,
pero conviene reforzarlos debido a su complejidad.

Los diferentes estilos artisticos se han introducido en cursos anteriores y los alumnos tienen bastante
intuicion a la hora de clasificar imagenes dentro de cada estilo.
COMPETENCIAS BASICAS

Al ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y utilizaciéon de las técnicas y recursos propios
del area de Educacion Plastica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir la competencia Cultural y
artistica. Con el estudio de los diferentes estilos artisticos el alumno aprende a mirar, ver, observar y
percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.

El uso de recursos tecnolégicos especificos supone una herramienta importante para la produccién de
creaciones visuales y ademas colabora en la mejora de la Competencia digital.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacién
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democratica.

OBJETIVOS
= Diferenciar las cualidades y estructuras basicas de las formas y representarlas graficamente.
= Identificar las diferentes modalidades de dibujo que se utilizan para representar las formas.

= Valorar la importancia expresiva de las formas en el lenguaje plastico y la manera en la que estas han
sido interpretadas por los diferentes estilos artisticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer las cualidades que configuran las formas y sus distintas clases.
2. Utilizar diferentes recursos para representar formas.

3. Utilizar las distintas modalidades de dibujo para crear una composicioén.

4. Reconocer en obras de arte la utilizacién de formas abiertas y cerradas para dotar de mayor expresividad
a la obra.

5. Conocer los distintos estilos artisticos y sus formas de representacion.

CONTENIDOS

Conceptos

= Cualidades de la forma.

= Clasificacion de las formas: naturales y artificiales, geométricas y organicas.
= Modalidades de dibujo: boceto, apunte del natural, bosquejo y croquis.

= Expresividad gréafica de formas abiertas y cerradas.

= Expresividad gréafica en la infancia.

= Los estilos de la expresion plastica: realista, abstracto y figurativo.

Procedimientos
= Observacion de formas graficas y del entorno para estudiar las cualidades que las definen y clasificarlas.
= Estudio en diversas representaciones de las caracteristicas de las formas abiertas y cerradas.

= Estudio de las caracteristicas de los trazos en dibujo. Reconocimiento de estos en distintas obras
graficas.

= Realizacion de dibujos con distintos trazos, estilos, etc.
= Estudio y comprensién de las cualidades de los distintos estilos artisticos.
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= Observacion, reconocimiento y apreciacion de las distintas caracteristicas visuales del arte de diferentes
culturas y épocas.

Actitudes

= Reconocimiento de la importancia de observar y analizar los aspectos visuales de las formas para poder
representarlas.

= Apreciacion del tipo de capacidad creativa y destreza grafica que poseen los nifios.
= Valoracion de los trazos y grafismos que conforman los dibujos de artistas plasticos.
= Gusto por la experimentacion con distintas clases de trazos y materiales.

= Interés por conocer diferentes estilos artisticos y su utilizacion en distintos campos: arte, disefio, cémic,
etc.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad permite trabajar la educacion ambiental: conocimientos sobre el entorno que se consiguen
analizando formas, imagenes y mensajes visuales procedentes de él. La finalidad es la integracion del
alumno con su entorno.

La versatilidad de formas que se analizan desde un punto de vista social y cultural se relaciona
directamente con la educacion moral y civica.

El hecho de encontrar gran cantidad de artistas masculinos a lo largo de la historia, y pocas artistas
femeninas, permite trabajar la educacion para la igualdad entre los sexos.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Imagenes de formas de distintas clases.

= Objetos cercanos que presenten formas diversas.
= Cartulinas, tijeras y pegamento.

= Lapices de diferentes durezas.

= Papeles de dibujo de diferentes tipos.

= Ceras, rotuladores y lapices de colores.

4 Elementos de expresion

INTRODUCCION

En esta unidad se definen las cualidades y funciones expresivas de los elementos visuales béasicos de la
expresion plastica: el punto, la linea, el plano y la textura. Conocer las caracteristicas y posibilidades
expresivas de estos elementos permitira a los alumnos ampliar su gama de recursos expresivos y aplicarlos
con mayor rigor y creatividad en sus trabajos artisticos.

La unidad estudia también como podemos comunicar sentimientos mediante el uso de estos elementos en
las obras de arte. Seria enriquecedor para los alumnos el reconocer esta vinculacion y percibir y sentir cémo
el tratamiento de estos elementos influye en su estado de animo. Esta sensibilizacion les permitira, a su vez,
transmitir estas maneras de sentir a través de sus expresiones artisticas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

En cursos anteriores, los alumnos han tenido un primer contacto con los diferentes elementos del lenguaje
plastico: el punto, la linea, el plano y la textura. Se ha partido de la intuicion para posteriormente ir
experimentando y comprobar la importancia de cada uno de estos elementos.
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Han trabajado con la capacidad expresiva y tridimensional de cada elemento, prestando una atencion
especial a la linea como elemento configurador de formas. Y conocen la clasificacion de las texturas en
texturas naturales y artificiales y en texturas tactiles y visuales

COMPETENCIAS BASICAS

Al ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y la utilizacion de las técnicas y recursos
propios del area de Educacién Plastica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir la competencia
Cultural y artistica. Con el estudio de los diferentes estilos artisticos el alumno aprende a mirar, ver,
observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.

La Educacion Plastica y Visual contribuye, especialmente, a adquirir Autonomia e iniciativa personal dado
gue todo proceso de creacion supone convertir una idea en un producto. Colabora en estrategias de
planificacién, de previsidn de recursos, de anticipacion y evaluacién de resultados, obligando al alumno a
tomar decisiones de manera auténoma.

A la competencia Aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorece la reflexion sobre
los procesos y experimentacion creativa, ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y
recursos asi como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democrética.

OBJETIVOS

= Conocer los principales elementos plasticos que estructuran una obra y valorar la importancia que tiene
la organizacion de dichos elementos para producir una determinada sensacion visual y psicolégica.

= Representar composiciones plasticas que expresen diversas sensaciones a partir de la organizacion de
los elementos plasticos fundamentales y desarrollar el sentido estético a través de la investigacion con
los mismos.

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Reconocer los elementos visuales en la naturaleza y en las manifestaciones artisticas.

2. Diferenciar las caracteristicas y los valores expresivos de los elementos de expresion plastica.

3. Realizar composiciones que produzcan distintos efectos visuales utilizando el punto como elemento de
expresion.

4. Crear composiciones y encajados con la linea como elemento clave para expresar emociones 0
representar motivos del natural.

5. Elaborar composiciones que contengan planos que generen efectos tridimensionales.
6. Elaborar muestrarios de texturas recopilando materiales y experimentando con diversas técnicas.

CONTENIDOS

Conceptos

= Elementos de expresion.

= El punto: descripcion y caracteristicas estructurales. El punto como elemento expresivo y compositivo.
= Lalinea: descripcion y caracteristicas estructurales. La linea como elemento expresivo y compositivo.
= El encajado a partir de lineas. La linea en el dibujo decorativo y en el comic.

= El plano: descripcion y caracteristicas estructurales. El uso del plano para conseguir sensacion de
espacio tridimensional. El plano como elemento compositivo.

= Latextura: tipos de textura. Texturas tactiles y graficas, naturales y artificiales.

Procedimientos

= Observacion y analisis de las caracteristicas visuales y expresivas de los elementos de expresion
plastica.

= Estudio de los elementos en obras de arte, disefio y en el entorno.

= Observacion de los elementos que estructuran la naturaleza.

= Realizacion de ejercicios graficos experimentales utilizando puntos.
= Realizacion de ejercicios graficos experimentales utilizando lineas.
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= Trazado de encajados para dibujos del natural.
= Experimentacion en ejercicios gréficos y busqueda de efectos de volumen utilizando planos.
= Experimentacion con texturas graficas y tactiles.

Actitudes

= Interés por descubrir en la naturaleza, en el arte y en el entorno indicios de elementos de expresion
como estructuradores de la forma.

= Reconocimiento de la importancia de los elementos en la expresividad de las obras de arte.

= Capacidad para transmitir sensaciones a través de los elementos de expresion.

= Gusto por la experimentacion en los trabajos personales con los elementos de expresion.

= Confianza en la propia expresién y respeto por los trabajos de los demas.

. Valoraci,c'm del conocimiento y el desarrollo estético que produce el estudio de los elementos de
expresion.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los contenidos de esta unidad pueden relacionarse con la educacién ambiental, ya que en su transcurso
se tratard de desarrollar la sensibilidad en el proceso de percepciéon y en el andlisis de los elementos
visuales que configuran el entorno.

Se valorara especialmente por ello el uso de materiales naturales y artificiales reciclados para llevar a cabo
la experimentacién y composicion de collages.

Los elementos que estudiamos en esta unidad se emplean en los cddigos de sefialética, como el de
circulacion vial. Numerosas sefiales de trafico estan compuestas por sencillos puntos, lineas o formas
planas. Observar las sefiales de trafico y destacar la simplicidad enumerando los escasos signos que
combinan permite trabajar la educacion vial.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Revistas de arte, arquitectura, disefio y comics.

= Diapositivas de arte.

= L4pices de grafito y de colores.

= Rotuladores.

= Papel de dibujo y cartulinas de colores.

= Tijeras y pegamento.

= Materiales diversos como hilos, telas, maderas, corcho, arena, plasticos, metales, etc.

5 El color

INTRODUCCION

El principal objetivo de esta unidad es desarrollar el sentido y la apreciacion del color como elementos de la
expresion plastica. Para explicar la teoria del color a los alumnos de este nivel se recurre a esquemas,
ejemplos y demostraciones empiricas sobre las propiedades de la luz blanca.

También se abordan en la unidad, desde el punto de vista plastico, aspectos relativos a la mezcla de
pigmentos y sus resultantes: armonias, contrastes, etc. Los alumnos realizaran actividades de destreza que
les servirdn de ayuda, para mas adelante crear sus propias composiciones con color.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
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Los alumnos ya han trabajado las mezclas de colores pigmento y conocen los colores primarios y
secundarios, asi como el circulo cromatico. El nuevo concepto de colores luz puede resultar complejo, por lo
gue conviene reforzarlo con ejemplos practicos.

También han estudiado las principales cualidades del color: tono, valor y saturaciéon y ademés han realizado
composiciones que presentan armonias de colores afines y complementarios.

COMPETENCIAS BASICAS

Se contribuye a la competencia Cultural y artistica cuando el alumno experimenta e investiga con
diversidad de técnicas plasticas y visuales y es capaz de expresarse a través de la imagen.

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos mejorar sus
competencias en el Tratamiento de lainformacién y la competencia digital, pues adquiriran habilidades
para poder modificar las cualidades del color, consiguiendo con ello diferentes efectos.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacién
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democratica.

OBJETIVOS
= Comprender los procesos fisicos y biolégicos que permiten la visualizacién de los colores.

= Conocer las cualidades del color y ser capaces de realizar mezclas y gradaciones tonales con diversas
técnicas y materiales.

= Desarrollar su criterio estético, llegando a aplicarlo de manera armoniosa en sus trabajos artisticos y en
los diversos aspectos de su vida cotidiana.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Conocer la definicidn fisica del color.

. Diferenciar los colores luz primarios de los secundarios.

. Discernir los colores pigmento primarios de los secundarios y completar el circulo cromético.

. Reconocer en una obra pléstica las cualidades del color: tono, valor y saturacion.

. Realizar composiciones variando el valor o la saturacién de los colores.

. Distinguir el tipo de armonia que presenta una obra plastica.

N o ok WON PR

. Elaborar composiciones usando armonias afines y de contraste.

CONTENIDOS

Conceptos

= Naturaleza del color. Descomposicién de la luz blanca.

= Sintesis aditiva. Colores luz primarios, secundarios y complementarios.

= Percepcion del color.

= Sintesis sustractiva. Colores pigmento primarios, secundarios y complementarios.
= Cualidades del color: tono, valor y saturacion.

= El circulo cromatico y los colores terciarios.

= Armonias croméaticas.

= Valor expresivo de los colores.

Procedimientos

= Observacion del color en el entorno y en las manifestaciones artisticas.

= Estudio de las condiciones fisicas y fisiolégicas que permiten que percibamos los colores.
= Analisis de los colores luz y las radiaciones luminicas.

= Analisis de los colores pigmento y sus mezclas. Elaboracion de mezclas sustractivas.
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= Investigacion de valores tonales en distintos colores.

= Observacion de los grados de saturacién en los objetos y en las imagenes gréficas.

= Realizacion de composiciones que presenten armonias afines y de contraste.

= Investigacién sobre los efectos psicolégicos derivados de la combinacién de diferentes colores.

Actitudes
= Interés por las manifestaciones de la luz y el color en el entorno natural y en el arte.
= Capacidad de observacion de las cualidades del color en los objetos.

= Predisposicion para experimentar con distintas técnicas y materiales los conocimientos tedricos sobre
color.

= Confianza y valoracion de la propia expresion plastica.
= Gusto por el cuidado y el buen uso de los instrumentos en la elaboracién de los trabajos.
= Respeto por el trabajo del resto de compafieros.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

El color permite trabajar la educacion del consumidor, pues en los medios publicitarios ejerce un
importante efecto sobre el comportamiento del consumidor. Por ejemplo, en los anuncios de Coca-Cola o
Amena, sus colores corporativos, rojo y verde respectivamente, suelen inundar todas las imagenes como si
su presencia indicara la necesidad de que ocupen un lugar en nuestra vida cotidiana.

También se puede trabajar la educacién ambiental mediante el estudio del color en los objetos y en la
naturaleza.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Lapices de colores.

= Revistas para analizar el tratamiento del color en la publicidad.
= Obra literaria que describe la riqueza y relatividad del color.

6 Luzy volumen

INTRODUCCION

En esta unidad se aborda el concepto de luz como elemento de expresién plastica. Se estudian las distintas
claves tonales que puede presentar una imagen, asi como las diferentes direcciones de la fuente luminosa y
sus valores expresivos. Por ultimo, se explican diferentes técnicas para representar el claroscuro.

El alumno se introducira en estos nuevos contenidos a través de la investigacion y experimentacion con
diversas técnicas y procedimientos. Observard cdmo cambia el aspecto de un volumen al cambiar la
iluminacién, y se planteara distintos retos en cuanto a su representacién grafica.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

En cursos anteriores los alumnos han tratado temas sobre volumen y su representacién, tanto con
procedimientos artisticos como mediante sistemas técnicos de representacion, en los que se incluian
ejercicios de claroscuro y representacion técnica de sdélidos y sombras.

COMPETENCIAS BASICAS

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
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con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democratica.

El analisis y busqueda de imagenes artisticas permite trabajar la competencia Cultural y artistica pues
supone conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones culturales y
artisticas.

OBJETIVOS
= Valorar la importancia de la iluminacion en la apariencia de los objetos.

= Apreciar el potencial expresivo de la luz en las imagenes.
= Desarrollar la capacidad de representacion grafica mediante el estudio de las técnicas del claroscuro.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Apreciar las diferencias entre la luz natural y la luz artificial.

2. Conocer y diferenciar las cualidades de la luz.

3. Apreciar las zonas de luz y sombra en los objetos reales iluminados y en imagenes.

4. Relacionar los distintos tipos de iluminacién con su capacidad expresiva.

5. Apreciar los valores del claroscuro en la representacién gréfica.

6. Aplicar las distintas técnicas de rayado, mancha y grisalla para representar el claroscuro.

CONTENIDOS

Conceptos

= Laluzylas formas: luz natural y luz artificial

= Claves tonales: alta, baja y contrastada.

= Cualidades de la luz: direccion, calidad e intensidad.

= Elvolumeny su representacion. Zonas de luz y de sombra en los objetos iluminados.

= El claroscuro. Procedimientos para representar el claroscuro: rayado, mancha y grisalla.

Procedimientos

= Observacion de las caracteristicas de la iluminacion en la naturaleza, en el entorno y en las
manifestaciones artisticas.

= Observacion y andlisis de los valores tonales en objetos sdlidos iluminados desde varios angulos.
= Comparacion de iluminaciones duras, suaves y difusas sobre diferentes objetos, personas y edificios.
= Uso de diversos procedimientos para representar el volumen graficamente.

Actitudes

= Actitud critica ante las manifestaciones ambientales que empleen la iluminacién de manera equivocada o
deficiente.

= Reconocimiento de la importancia de una adecuada iluminacion para representar con éxito un conjunto
de volumenes.

= Disposicién para experimentar diferentes procedimientos de claroscuro mediante distintos materiales y
técnicas.

= Gusto por el trabajo limpio y bien realizado.
= Valoracion y respeto por el trabajo ajeno.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

El tipo de iluminacién, su direccion, calidad e intensidad influyen fisica y psiquicamente en las personas,
esto permite trabajar la educacion para la salud. Por ejemplo, la luz verdosa produce un efecto sedante y
la luz rojiza produce estrés y acelera el ritmo cardiaco.
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Otro contenido transversal con el que se puede relacionar la unidad es con la educacion ambiental. Se
puede comentar la importancia del aprovechamiento de la luz natural que no supone un gasto energético y
la necesidad del uso responsable de la luz artificial.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Libros de arquitectura y arte.

= Revistas de disefio de interiores.

= Fotografias con distintas iluminaciones.
= Lapices de grafito y de colores.

= Rotuladores.

= Papel de dibujo blanco y de colores.

7 Lacomposicion
INTRODUCCION

Para realizar una composicion plastica es necesario tener en cuenta un conjunto de reglas cuyo
cumplimiento permite estructurar de manera adecuada una idea. Es conveniente que los alumnos, antes de
abordar los trabajos personales, analicen y observen el esquema estructural, los movimientos, los ritmos y
los pesos y fuerzas de los elementos que componen las obras visuales.

Al estudiar las reglas de composicion los alumnos iniciaran un importante aprendizaje sobre el proceso
objetivo de la elaboracion de un tema artistico.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos han tratado con anterioridad la distincién entre figura y fondo, la importancia de la posicién y
cualidades de los elementos basicos en el conjunto de la obra y, mas en detalle, algunos métodos de
composicién de formas como son los sistemas modulares y la disposicion simétrica.

COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar su competencia
Cultural y artistica.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democrética.

La utilizacion de procedimientos como la observacion, la experimentacién y el descubrimiento y la reflexion
y el analisis posterior contribuyen a la adquisicidn de la competencia en el Conocimiento y la interaccién
con el mundo fisico. Asimismo, introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacién de
materiales para la creacion de obras y conservacion del patrimonio cultural.

OBJETIVOS
= Desarrollar la capacidad de andlisis en torno a la composicion de una imagen.
= Aplicar los recursos compositivos aprendidos en proyectos plasticos y de disefio.
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= Valorar la importancia que tiene una adecuada organizacion de los elementos graficos o espaciales que
componen una escena.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Diferenciar los elementos de la composicién en obras de arte y en manifestaciones del entorno.

. Reconocer los distintos tipos de esquemas y ritmos compositivos.

. Evaluar si el peso visual de una imagen guarda un equilibrio compositivo.

. Realizar esquemas lineales compositivos de obras de arte y fotografias.

. Crear esquemas de movimiento y de ritmos.

. Aplicar las leyes del equilibrio a la composicién de una imagen.

N O oA WN PR

. Emplear los materiales y las técnicas con precision y adecuacion a diferentes composiciones.

CONTENIDOS

Conceptos

= Tipos de formato: plano, tridimensional e irregular.

= Esquemas compositivos simples y compuestos.

= Figuray fondo en la composicion: contraste y conjunto visual homogéneo.
= Ritmo: clasificacidn y aplicaciones.

= Equilibrio y peso visual: ley de la balanza y rectangulo aureo.

Procedimientos

= Observacion de reproducciones plasticas y del entorno para reconocer su organizacion espacial.
= Comparacion de estructuras lineales en obras graficas y tridimensionales.

= Andlisis de los ritmos que integran una composicion.

= Realizaciéon de esquemas compositivos y de ritmos.

= Creacion de composiciones aplicando las leyes del equilibrio.

= Estudio de las caracteristicas compositivas propias de diferentes épocas y estilos artisticos.

Actitudes

= Actitud critica ante cualquier manifestacion plastica en el entorno.

= Reconocimiento de los valores estéticos de una composicion acertada.

= Disposicion para experimentar diferentes soluciones compositivas en los trabajos artisticos personales.
= Interés por el estudio de los modos compositivos de culturas diferentes a la propia.

= Gusto por el trabajo bien hecho y bien presentado.

= Confianza y constancia en el propio proceso de aprendizaje.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad se presta a trabajar la educacién moral y civica y la educacion para laigualdad entre los
sexos, pues la distribucién de figuras dentro de una composicion permite que algunas aparezcan como
protagonistas y otras queden en un segundo plano.

Los responsables de marketing emplean técnicas de composicién orientadas a llamar la atencién acerca de
los productos. Esto permite relacionar los contenidos con la educaciéon del consumidor. Al ser conscientes
de esta técnica de persuasion los alumnos pueden estar mas preparados para tener un consumo mas
personal y responsable.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Libros, revistas de disefo, cine, fotografia, arquitectura...
= Materiales de desecho para realizar collages.

= Tijeras y pegamento.

= Papel vegetal.
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= L4pices de grafito y rotuladores.

8 Dibujo geomeétrico
INTRODUCCION

En esta unidad, el alumno continda el aprendizaje de trazados de formas geométricas planas. Debe manejar
los materiales ya con cierta soltura, y consolidar y ampliar sus conocimientos sobre geometria plana. Un
trazado geométrico debe ser exacto y preciso para que exprese con claridad la forma del objeto
representado.

Se pretende que el alumno considere el dibujo geométrico como un vehiculo de expresion Util y necesario
en los campos de creacién mas diversos.

(@) CONOCIMIENTOS PREVIOS
La primera parte de esta unidad contribuye a consolidar los conocimientos que han adquirido los alumnos
en etapas anteriores sobre trazados geométricos elementales, como el trazado de rectas paralelas y
perpendiculares, o sobre la construccion de poligonos como tridngulos y cuadrilateros.
COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar su competencia
Cultural y artistica.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitird a los alumnos mejorar sus
competencias en el Tratamiento de la informacién y la competencia digital, pues adquirirdn habilidades
gue van desde el acceso a la informacion hasta su transmisién en distintos soportes una vez tratada.

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democratica.

OBJETIVOS

= Valorar las caracteristicas del dibujo geométrico y sus aplicaciones en los campos de expresion grafica.

= Emprender y planificar proyectos de alguna complejidad utilizando trazados geométricos.

= Observar y distinguir las formas geométricas en el entorno cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Apreciar los trazados geométricos en el arte, el disefio y la arquitectura.

2. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas.
3. Utilizar los recursos y reglas geomeétricas con orden, limpieza y claridad.

4. Crear composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos.

5. Encontrar ordenaciones geométricas en entornos y formas naturales.

6. Relacionar “forma” y “funcién” en disefios realizados con formas geométricas.

CONTENIDOS
Conceptos
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= Trazados geométricos basicos: rectas paralelas y perpendiculares, mediatriz, bisectriz y angulos.

= Construccién de poligonos regulares conocido el lado. Método general.

= Construccién de poligonos regulares conocido el radio de la circunferencia circunscrita. Método general.
= Poligonos estrellados y espirales.

= Ovalos y ovoides.

= Tangencias. Enlaces de arcos de circunferencias sobre una linea poligonal.

= Curvas conicas: elipse, parabola e hipérbola.

= Las formas geométricas en los distintos ambitos artisticos.

Procedimientos

= Consolidacién de los conceptos elementales de la geometria.

= Practica en el manejo del instrumental propio del dibujo técnico.

= Trazado de rectas paralelas y perpendiculares con regla'y compas o con plantillas. Trazado de angulos.
= Realizacion de construcciones de poligonos regulares y estrellados.

= Realizacién de formas planas formadas por arcos enlazados: espirales, 6valos y ovoides.

= Realizacién de dibujos o composiciones con tangencias.

= Trazado de curvas conicas.

= Analisis y clasificacién de formas geométricas en diferentes &mbitos creativos.

Actitudes

= Interésy esfuerzo en realizar composiciones con precision y limpieza.

= Curiosidad por descubrir formas geométricas en el entorno natural.

= Interésy respeto por las manifestaciones artisticas y del entorno que emplean trazados geométricos.
= Capacidad para entender y hacer un uso razonado del lenguaje técnico.

= Reconocimiento de la organizacién que aporta al disefio el uso razonado de las formas geométricas.
= Superacion de estereotipos que consideran las formas geométricas menos creativas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

El uso de las formas geométricas planas es una constante en el disefio de sefales indicativas de todo tipo.
Estos disefios, de rapida interpretacion, contribuyen al desarrollo de la educacion vial.

Debe fomentarse el cuidado y mantenimiento del material de dibujo geométrico; gran parte del mismo
deberia durar toda la etapa de la ESO. Habitos de conservacion del material que ayudan a mejorar la
educacion del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

= Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.

= Instrumentos de dibujo técnico: lapices de grafito, plantillas y compas.
= Papeles de diferentes tipos. Papel vegetal. Cartulinas.

= Estilografos y rotuladores. Adaptador de compas.
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9 Proporcidn y estructuras modulares

INTRODUCCION

Desde la Antigiiedad, la proporcion forma parte de toda composicion artistica y técnica. Desde el
renacimiento se establece la figura humana como referente y unidad de medida. En la unidad se van
detallando los conceptos relativos a la proporcion con orden y claridad, para que el alumno pueda abordar
sus trabajos con confianza.

Se estudian también las estructuras modulares. Los disefios que se basan en modulos repetidos sobre
redes geométricas planas o volumétricas son muy utilizados en la ornamentacion, la decoracion, la
arquitectura y el disefio textil.

Existen diferentes niveles de complejidad en la estructuracién de las redes y los disefios modulares; en esta
unidad se trabajan aquellas asequibles al grado de comprensién y destreza de los alumnos de este nivel.

(b) CONOCIMIENTOS PREVIOS

El estudio de la figura humana, de las formas simétricas y la representacion gréfica de formas iguales y
semejantes en etapas anteriores han aproximado a los alumnos a los conceptos relativos a la proporcion
gue se detallan en esta unidad con orden y claridad.

Los alumnos ya han entrado en contacto con las formas modulares, el concepto de red geométrica y
conocen el concepto de médulo. En este curso van a continuar progresivamente el estudio de las redes
simples y compuestas y la capacidad combinatoria de la forma modular.

COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar su competencia
Cultural y artistica.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitird a los alumnos mejorar sus
competencias en el Tratamiento de la informacién y la competencia digital (C4), pues adquiriran
habilidades que van desde el acceso a la informacién hasta su transmision en distintos soportes una vez
tratada.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democrética.

OBJETIVOS

= Comprender las relaciones de proporcién que se establecen entre las partes de una misma figura y entre
varias figuras entre si.

= Investigar las posibilidades creativas de los conceptos geométricos de igualdad, semejanza y simetria.

= Comprender las estructuras basicas de los disefios de repeticion modular y realizar composiciones
modulares creativas.

= Apreciar el valor expresivo de la proporcidn y las composiciones modulares en el arte, la arquitectura y
en cualquier manifestacion del entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION
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1. Diferenciar las distintas relaciones de proporcionalidad entre figuras.

2. Conocer los distintos tipos de escalas y valorar sus aplicaciones.

3. Realizar composiciones plésticas utilizando figuras iguales, simétricas y semejantes.

4. Analizar sobre el plano la organizacion del espacio que establece el uso de la forma modular.

5. Realizar composiciones con distintas estructuras modulares, finalizandolas con limpieza, orden y rigor
geomeétrico.

6. Reconocer el concepto de proporcion en las manifestaciones artisticas, en la naturaleza y en el entorno.
7. Reconocer disefios modulares en los elementos visuales del entorno.

CONTENIDOS

Conceptos

= Proporcionalidad. Teorema de Tales y teorema de la altura. Seccion aurea.

= Relaciones de proporcionalidad entre figuras: igualdad, simetria y semejanza.

= Escalas: natural, de reduccién y de ampliacién. Escalas gréficas.

= Redes modulares: simples y compuestas. Anomalias.

= El mddulo. Movimientos del mddulo: giro y desplazamiento.

= La circunferencia en la composicién modular.

= Composiciones modulares tridimensionales. Recursos para crear sensacion de volumen.
= Transformaciones del médulo.

Procedimientos

= Observacion de las proporciones en el arte, el disefio, el entorno y la naturaleza.

= Préctica de la division de un segmento en partes iguales.

= Comprobacién de las relaciones de medida entre formas semejantes.

= Construccion de figuras simétricas y semejantes.

= Realizacion de figuras a diferentes escalas.

= Creacion de disefios combinando médulos en diferentes posiciones.

= Analisis y observacion de las diferentes manifestaciones del disefio modular en el entorno.
= Estudio de artistas, estilos y culturas que hayan empleado los disefios de repeticion.

Actitudes
= Reconocimiento del valor que tiene la proporcion en el disefio de objetos funcionales.

= Respeto para entender y curiosidad por conocer el sentido de la proporcién o la desproporcién en las
diferentes culturas.

= Reconocimiento de la presencia de las composiciones modulares en el entorno.
= Gusto por la investigacion en el disefio de formas modulares y confianza en la propia expresion grafica.
= Respeto por los materiales de dibujo y disposicién para finalizar los trabajos con orden y limpieza.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad se relaciona con los contenidos transversales de la educacién ambiental y la educacion
moral y civica. Al estudiar la proporcién que guardan los distintos elementos que forman parte de nuestro
entorno, el alumno se sensibilizara ante las diferencias existentes.

Por otra parte se puede incidir en la educacion para la salud de modo que los alumnos valoren por igual
los multiples canones para la belleza y acepten asi las formas de su propio cuerpo.

Por otro lado, al continuar utilizando el material de dibujo geométrico para crear composiciones modulares, y
ser necesario el trabajo en unos espacios limpios y ordenados, se sigue incidiendo en la educacién del
consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS

= Cuaderno de Trabajo.

= Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.
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= Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.

= Instrumentos de dibujo técnico. Escalimetros y escalas graficas.
= L&pices de grafito, lapices de colores y rotuladores.

= Papeles de diferentes tipos. Papel vegetal. Cartulinas.

= Estilografos. Adaptador de compas.

10 Sistemas de representacion
INTRODUCCION

En esta unidad se introduce al alumno en el concepto de la representacion espacial por métodos
proyectivos. Se pretende que utilice las normas de los sistemas diédrico y axonométrico y la perspectiva
caballera para representar formas geométricas o cuerpos sencillos.

Los sistemas que se estudian son complementarios, las perspectivas nos permiten una vision global del
objeto, y el sistema diédrico, con sus proyecciones complementadas con la acotacion, la ejecucion de
cualquier proyecto.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

No conviene un acercamiento riguroso a los sistemas proyectivos hasta que el alumno no adquiera una
cierta destreza y sentido espacial. En cursos anteriores Unicamente se ha realizado una aproximacion inicial
al estudio de los sistemas de representacion.

COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, asi como representar la realidad en el plano y apreciar
las representaciones artisticas, lo cual ayuda a desarrollar su competencia Cultural y artistica.

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos mejorar sus
competencias en el Tratamiento de la informacién y la competencia digital, pues adquiriran habilidades
gue van desde el acceso a la informacion hasta su transmisién en distintos soportes una vez tratada.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacién
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democréatica.

OBJETIVOS

= Desarrollar recursos geométricos para representar el espacio tridimensional.

= Describir de manera objetiva formas volumétricas.

= Valorar la importancia del uso de los sistemas de representacion en los diferentes campos del disefio.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Diferenciar los distintos sistemas de representacion grafica.

2. Aprender los fundamentos del sistema diédrico y de las perspectivas axonométrica y caballera.
3. Trazar vistas de solidos en el sistema diédrico.

4. Realizar croquis y acotaciones de piezas.

5. Dibujar sélidos en perspectiva axonomeétrica y caballera.
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6. Diferenciar el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

CONTENIDOS
Conceptos

Sistema diédrico: fundamentos. Representacién de puntos, rectas y formas planas.
Representacion diédrica de sélidos: representacion de piezas.

Normas de acotacion: elementos y sistemas de acotacion. Croquis acotado.
Sistema axonométrico. Representacion de sélidos a partir de sus vistas.
Perspectiva caballera: fundamentos. Representacion de soélidos.

Procedimientos

Observacion de las caracteristicas graficas de los sistemas de representacion.

Estudio de los elementos fundamentales del sistema diédrico.

Realizacion de vistas de sdlidos sencillos.

Analisis de las caracteristicas graficas de los croquis. Realizacion de croquis de objetos sencillos.
Estudio de los elementos fundamentales de las perspectivas axonométrica y caballera.

Dibujo de piezas en axonométrica y caballera.

Actitudes

Reconocimiento de la utilidad que tiene el dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la
arquitectura, el disefio y la ingenieria.

Confianza en la propia capacidad de expresion espacial.
Cuidado y gusto por el trabajo bien realizado.
Respeto y reconocimiento del trabajo de los demés comparieros.

Reconocimiento de la contribucion del uso de los sistemas de representacién al desarrollo industrial en el
mundo contemporaneo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad se relaciona con los contenidos transversales de la educacion ambiental y la educacion
moral y civica. El alumno en esta unidad debe valorar la importancia del trabajo sistematizado. Contribuye
al buen funcionamiento de la cadena de trabajo y, por tanto, mejora el rendimiento del trabajo en grupo y su
coordinacion.

MATERIALES DIDACTICOS

Cuaderno de Trabajo.

Libros de consulta sobre arte, arquitectura, ingenieria y disefio industrial.
Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.

Instrumentos de dibujo técnico: plantillas y compas.

Estilégrafos. Adaptador de compas.

Lapices de grafito de diferentes durezas.

Rotuladores de colores y lapices de colores.

Papeles de diferentes tipos. Papel para croquis.

Solidos sencillos.
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11 Perspectiva conica

INTRODUCCION

En la unidad anterior se trabajaron los sistemas de representacion cilindrica: el sistema diédrico y las
perspectivas axonométrica y caballera que nos daban una informacién sobre el objeto representado veraz y
objetiva. En esta unidad se trabaja la perspectiva cénica.

Este sistema de dibujo, con sus reglas, nos permite representar la realidad tal y como es percibida. Es el
sistema que permite recrear sobre un soporte plano la ilusion de realismo y profundidad en las formas. Los
alumnos realizaran ejercicios sencillos que contribuiran a desarrollar sus sentidos espacial y gréfico.
CONOCIMIENTOS PREVIOS

En primer ciclo de la ESO los alumnos se han acercado a la perspectiva cénica de una forma muy intuitiva,
Unicamente se establece sobre la imagen la linea del horizonte, las lineas de fuga y los puntos de fuga. No
tienen la madurez necesaria para trabajar este sistema de representacién aplicando sus reglas de una
manera razonada y ordenada.

COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, asi como representar la realidad en el plano y apreciar
las representaciones artisticas, lo cual ayuda a desarrollar su competencia Cultural y artistica.

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitird a los alumnos mejorar sus
competencias en el Tratamiento de la informacién y la competencia digital, pues adquirirdn habilidades
gue van desde el acceso a la informacion hasta su transmisién en distintos soportes una vez tratada.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos creativos
con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender y Autonomia e iniciativa personal.

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacién
linglistica, pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la competencia Social
y ciudadana, cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania democréatica.

OBJETIVOS

= Desarrollar procedimientos para representar la profundidad espacial.

= Aplicar los trazados de perspectiva conica en sus dibujos de objetos y paisajes.

= Valorar el alcance de la sistematizacion de la perspectiva conica en las manifestaciones artisticas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Asimilar los fundamentos de la perspectiva conica.

2. Realizar apuntes del natural aplicando los conocimientos previos sobre perspectiva.
3. Trazar solidos sencillos en perspectiva conica frontal y oblicua.

4. Distinguir los trazados perspectivos en la pintura, el dibujo y el grabado.

5. Diferenciar en una obra el uso de la perspectiva conica frontal u oblicua.

6. Distinguir el uso o desuso intencionado de la perspectiva en la obra de arte.

CONTENIDOS

Conceptos

= Perspectiva conica. Fundamentos de la perspectiva conica.
= Posicién del punto de vista del observador.

= Perspectiva conica frontal. Medida de las distancias en perspectiva. Trazado de la perspectiva frontal de
un cubo.

= Dibujo en perspectiva frontal de una figura en diédrica.
= Perspectiva conica oblicua. Trazado de la perspectiva conica oblicua de un cubo.
= Dibujo en perspectiva conica oblicua de una figura en diédrica.

Procedimientos
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Estudio de los elementos fundamentales de la perspectiva conica.

Realizacion de dibujos en perspectiva cénica frontal.

Realizacion de dibujos en perspectiva cénica oblicua.

Realizacion de apuntes del natural de paisajes urbanos.

Estudio de artistas que recrean el espacio tridimensional haciendo uso de la perspectiva.
Representacion en perspectiva conica frontal y oblicua de espacios sencillos.

Actitudes

Confianza en la propia capacidad de expresion espacial.

Cuidado y gusto por el trabajo bien realizado.

Respeto y reconocimiento del trabajo que realizan los demas compafieros.

Interés por conocer los multiples puntos de vista que puede presentar un mismo objeto.

Valoracion de los logros aportados por sistematizacion de la perspectiva cénica en obras gréafico-
plasticas.

Tolerancia y aprecio por las manifestaciones artisticas menos convencionales.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Es muy importante en esta unidad prestar atencion a los entornos: exteriores e interiores, rurales o urbanos.
Visualizar razonadamente las apariencias de los elementos arquitectdénicos o naturales en los distintos
ambitos relacionan los contenidos de esta unidad con la educacién ambiental.

MATERIALES DIDACTICOS

Cuaderno de Trabajo.

Libros y revistas de consulta sobre arte, arquitectura y disefio de interiores.
Instrumentos de dibujo técnico: lapices de grafito, plantillas y compas.
Papeles de dibujo, papel vegetal y papel para croquis.

Blogues de madera, plastico o metal con formas sencillas.

Lépices y rotuladores de colores.

Fotografias de todo tipo de paisajes.
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EDUCACION PLASTICA Y VISUAL IV

1 Las formas en la naturaleza

INTRODUCCION

Esta unidad acerca a los alumnos a la observacién y andlisis de distintas formas naturales: vegetales y
animales y al paisaje. Pretende que mediante el conocimiento de las caracteristicas formales y del
funcionamiento de estas formas los alumnos puedan utilizarlas en sus propias creaciones.

La unidad proporciona pautas que facilitan la representacion del natural de diferentes modelos y analiza los
elementos que intervienen en una composicién paisajistica. Cada uno de los epigrafes contempla el uso de
las formas naturales en los campos artisticos y de disefio. Estos ejemplos con diferentes grados de
iconicidad facilitaran que los alumnos reconozcan y sean capaces de expresarse utilizando estas formas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos se han acercado con anterioridad al estudio de las cualidades de las formas, saben o deben
recordar que la configuracion de las formas esta condicionada por su estructura, y que otros aspectos como
el tamafio, el material, la textura, el color o la posicion son caracteristicas que permiten la realizacion de
analisis de las mismas y permiten su representacion.

COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir las formas naturales, y desde el lenguaje visual, a
apreciar los valores estéticos y culturales de estas formas contribuyendo a desarrollar su competencia
Cultural y artistica.

El estudio de las proporciones, asi como de las relaciones geométricas: simetria, esquemas poligonales o
en espiral que se producen en la representacion objetiva de las formas naturales permitira a los alumnos
mejorar la competencia Matematica, aplicando las relaciones geométricas entre figuras de forma
experimental.

Los estudios de composicion que toman como referente el paisaje y otras formas naturales contribuyen a la
adquisicién de la competencia en el Conocimiento y la interaccién con el mundo fisico, mediante la
utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacion, Ila
experimentacién y el descubrimiento y la reflexién y el andlisis posterior.

Asimismo introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacién de materiales para la
creacion de obras propias, andlisis de obras ajenas y conservacion del patrimonio cultural. Este Gltimo punto
ayuda a desarrollar su competencia Social y ciudadana.

OBJETIVOS

= Reconocer la importancia e influencia de las formas naturales en las manifestaciones artisticas.

= Expresarse haciendo uso de formas naturales en composiciones artisticas y de disefio, aplicando
capacidad de andlisis y recursos estilisticos y compositivos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar plasticamente formas naturales.

2. Diferenciar las distintas estructuras naturales.

3. Dibujar del natural entornos y formas naturales.

4. Esquematizar graficamente estructuras vegetales y animales.

5. Realizar composiciones cuidando el andlisis de las formas y los elementos que las configuran y ordenan.

CONTENIDOS
Conceptos

= Analisis y representacion de las formas naturales: andlisis de las formas, representacion objetiva y
subjetiva de las formas, interpretaciones artisticas.
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= Estructura de los vegetales: hojas, flores y frutos. Arboles. Interpretaciones artisticas.

= Estructura de los animales. Representacion del natural. Interpretaciones artisticas. Animales fantasticos.
= El paisaje. Términos y luz en el paisaje. Interpretaciones artisticas.

= El paisaje y el bodeg6n en el arte.

Procedimientos

= Seleccién y analisis grafico de estructuras naturales: vegetales y animales.

= Realizacién de esquemas estructurales de hojas y flores a partir de modelos naturales.

= Creacion de composiciones con distintas intenciones expresivas basadas en formas naturales.
= Realizacion de apuntes del natural de paisajes y de animales.

= Analisis del empleo de los elementos plasticos en composiciones artisticas basadas en las formas
naturales.

= Observacion de las relaciones que se establecen entre forma—funciéon que condicionan las estructuras
naturales.

Actitudes

= Valoracion de la importancia del uso de las estructuras vegetales en las artes decorativas.

= Discernimiento en el uso de las formas naturales con fines artisticos y/o cientificos.

= Valoracion del papel simbdlico de los animales mitoldgicos en el arte.

= Respeto por la naturaleza a través del estudio de sus formas.

= Gusto por la investigacién en el disefio de motivos ornamentales con el empleo de formas naturales.

= Reconocimiento del valor de las formas naturales como fuente estimuladora de artistas, artesanos y
creativos de distintas épocas y culturas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Esta unidad contribuye a valorar la preservacion de la naturaleza con el fin de mejorar la calidad del ser
humano, por lo que la misma participa de los objetivos de la Educacién moral y civica y de la
Educacion ambiental.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte, botanica, zoologia y paisajismo.

= Revistas, periédicos.

= Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal, tijeras y pegamento.
= Lapices y rotuladores de colores.

= Escuadra, cartabdn, reglay estilografos.

2 El paisaje urbano y su expresion en el arte
INTRODUCCION

En esta unidad se observa y analiza, a través de la historia del arte, cobmo el paisaje urbano interviene y
forma parte de la misma en multiples interpretaciones y estilos de artistas sujetos a las normas de épocas
diferentes. Se contrastan ejemplos de distintos grados de figuracién y técnicas diversas y se analizan tanto
los criterios compositivos como otros elementos determinantes en la configuracion del paisaje urbano, como
la luz, la perspectiva y la figura humana, referente de proporcion y medida.
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El conocimiento de las condiciones que se relacionan con el crecimiento y evolucion de las ciudades queda
reflejado en las obras de los diferentes artistas, lo que propicia que los alumnos reflexionen sobre la
importancia del urbanismo y la correspondencia que se establece entre ciudad y sociedad.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Aunqgue sin referirse a la ciudad de forma especifica, la perspectiva conica, el estudio de la luz y el volumen
y el acercamiento a la obra de artistas como Canaleto, Guardi o Richard Estes constituyen en los cursos
anteriores una introduccidn a los contenidos del tema.

COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir el paisaje urbano, y desde el lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos y culturales del mismo contribuyendo a desarrollar su competencia Cultural y artistica.

El conocimiento de las condiciones y los aspectos positivos y negativos que acompafian la planificacion,
mantenimiento, crecimiento y renovacion de las ciudades ayuda a desarrollar la competencia Social y
ciudadana de los alumnos.

La reflexion por parte del alumno sobre los procesos y experimentacidn creativa realizados por los artistas
en sus paisajes urbanos, y el abordaje de tareas propias sobre este tema propician la toma de conciencia
de sus capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora;
estos aspectos contribuyen a la competencia para Aprender a aprender.

Esta unidad introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto que analiza el impacto y la utilizacion
de nuevos materiales y tecnologias en la configuracion de las ciudades. El andlisis de estos aspectos ayuda
a fomentar la competencia en el Conocimiento y la interaccidon con el mundo fisico.

OBJETIVOS

= Valorar los aspectos estructurales y visuales del paisaje urbano y respetar el patrimonio que enriquece la
estética de las ciudades.

= Representar paisajes urbanos en estilo realista, simplificando los detalles y/o transformandolos con
recursos plasticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Diferenciar aspectos estructurales y estéticos en paisajes urbanos de épocas Yy estilos diversos.

2. Utilizar los elementos compositivos en el analisis y realizacion de obras paisajisticas urbanas.

3. Interpretar paisajes urbanos aplicando los fundamentos de la perspectiva cénica.

4. Aplicar técnicas y materiales diversos en la representacion de paisajes urbanos.

5. Reconocer los elementos que intervienen y enriquecen las obras con tematica urbana.

CONTENIDOS
Conceptos
= Configuracién y estética de las ciudades. Arquitectura y nuevas tecnologias

= Elementos compositivos del paisaje urbano. Formato, encuadre y visor. Punto de vista y esquema
compositivo. Esquema de recorrido visual. Centro de interés. Esquema de movimiento. Direcciones
principales y ritmos.

= Representacion del espacio. Perspectiva conica practica. Procedimientos y recursos plasticos.

= Elementos visuales del paisaje urbano. La luz en el paisaje urbano nocturno. La figura en el paisaje
urbano. Otros elementos urbanos.

= El paisaje urbano a lo largo de la historia del arte.

Procedimientos

= Observacion de objetos y escenas del entorno urbano y descripcion de sus formas.

= Realizacion de apuntes del natural de entornos urbanos proximos.

= Elaboracion de esquemas de perspectivas practicas.

= Experimentacion con diferentes técnicas y materiales en la realizacion de paisajes urbanos.
= Analisis de la funcionalidad y estética de los distintos elementos presentes en la urbe.

Actitudes
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= Valoracion del paisaje urbano como tema pictdrico.

= Curiosidad por conocer la importancia que los cambios de vida tienen en la renovacién de las ciudades.
= Adquisicién y practica de conducta que contribuyan a mejorar el paisaje urbano.

= Reconocimiento de la importancia que tiene la planificacién en un proyecto urbanistico.

= Actitud critica ante los valores estéticos y funcionales que deben reunir los distintos elementos urbanos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Mediante el andlisis de las obras que se aprecian en esta unidad el alumno puede acercarse de forma
critica y razonada a la evolucion de la ciudad y al impacto que tiene la misma en nuestra calidad de vida,
lo que participa de los objetivos de la Educacién moral y civica y de la Educacién ambiental.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte y revistas sobre disefio y urbanismo.
= Planos y guias turisticas.

= Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal y acetatos.

= Lapices de grafito y lapices y rotuladores de colores.

= Escuadra, cartabdn, regla y estilografos.

3 Aspectos plasticos de la figura humana

INTRODUCCION

El conocimiento de la evolucién, los cambios y la pluralidad de manifestaciones artisticas que presenta la
figura humana a través de la historia fundamentan esta unidad.

Un elemental estudio de la anatomia del cuerpo, de las proporciones en la figura y los canones vigentes en
cada época facilita que los alumnos amplien su vision de las posibilidades expresivas de estas
representaciones y faciliten la realizacién de una bésica representacion de las mismas con finalidades
diversas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

En cursos anteriores se ha producido un acercamiento a esta unidad a través del estudio de los canones
clasicos de proporcion de Policleto y Lisipo y del canon de Leonardo en la figura humana y a través de la
vision de ejemplos de obras de campos distintos como el de la pintura, escultura, cine o fotografia en los
que la figura humana aparece de muy distintas maneras.

COMPETENCIAS BASICAS

El alumno en esta unidad, como en las dos anteriores, aprende a mirar, ver, observar y percibir las formas, y
desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las
representaciones artisticas de la figura humana contribuyendo a desarrollar su competencia Cultural y
artistica.

El comic utiliza recursos que expresan ideas, sentimientos y emociones a la vez que integra el lenguaje
plastico y visual con el lenguaje verbal y escrito, favoreciendo la comunicacion. El conocimiento y uso de
este lenguaje favorece el desarrollo de la competencia en Comunicacién lingiistica.

El estudio de la proporcion y el canon de medida en la figura humana, asi como de la simetria aparente que
se produce en la misma, permitird a los alumnos mejorar la competencia Matematica, aplicando las
relaciones geométricas entre figuras de forma experimental en la representacién objetiva de las formas
naturales.
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La competencia para Aprender a aprender se desarrolla en la medida en que se favorece la reflexion sobre
los procesos y experimentacion creativa con la figura humana y sus aplicaciones en representaciones mas o
menos académicas. La utilizacién de técnicas o la aplicacidon de conceptos implican el uso de recursos y la
valoracién de los mismos, la aceptacion de los propios errores como instrumento de aprendizaje y mejora.

OBJETIVOS

= Reconocer y valorar la importancia del uso de la figura humana en la historia del arte.

= Interpretar figuras humanas por medio de la esquematizacién, la deformacion y la estilizacién en disefios
personales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer las distintas formas de representacién de la figura humana practicadas por artistas plasticos.

2. Dibujar apuntes del natural del cuerpo humano ajustando las proporciones de sus distintos elementos.

3. Realizar esquemas graficos de personas estaticas y en movimiento.

4. |dentificar los rasgos mas caracteristicos en el retrato y/o caricatura de un personaje.

5. Utilizar los rasgos del rostro y la postura, asi como el color y la calidad del grafismo, para dibujar

personajes de cémic que expresen diferentes emociones.

CONTENIDOS

Conceptos

= Anatomia y proporcion en la figura humana. Encajado de la figura. La proporcién: evolucion histérica.

= Movimiento y equilibrio. La figura en movimiento.

= Estructura del rostro. El retrato. Ejes y medidas. Expresividad del rostro.

= Interpretaciones populares de la figura humana. La caricatura. Mascaras y disfraces.

= La figura humana en el comic. El lenguaje de los gestos. Metéforas visuales. El lenguaje del cuerpo.
Interaccion con el lenguaje verbal.

Procedimientos

= Analisis de las proporciones en la figura humana.

= Estudio de la representacion de la figura humana en el arte.

= Realizacién de dibujos en distintas posturas del cuerpo humano.

= Elaboracién de apuntes de figuras en movimiento.

= Analisis gréficos de estructuras de rostros.

= Experimentacién gréafica de caricaturas.

= Dibujos esquematicos de gestos y posturas.

Actitudes

= Reconocimiento de la importancia de la figura humana en el arte.

= Interés por la evolucion de los estilos en el arte del retrato.

= Interés por la evolucion de la interpretacién de la figura humana a través de la historia.
= Valoracién del papel simbdélico de la caricatura.

= Aprecio de la importancia de las mascaras y disfraces como medio de expresion de sentimientos y
deseos.

= Gusto por la experimentacion en el dibujo de gestos y posturas de seres humanos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Los canones de belleza y los gustos estéticos son pasajeros, los alumnos no deben angustiarse si sus
formas se adaptan mas o menos al canon imperante. Dentro de la Educacion para la salud debe
aprovecharse esta unidad para favorecer que cada uno acepte y valore su propio cuerpo.

= Laintegracién de alumnos procedentes de distintas etnias y culturas propicia el aprecio de la diversidad,
lo que contribuye a la Educacién moral y civica.

MATERIALES DIDACTICOS
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= Libros de consulta de arte, anatomia y cémics.

= Revistas y periodicos.

= Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal, cartones, plasticos, hilos, tijeras y pegamento.
= Lapices de grafito y lapices y rotuladores de colores.

= Escuadra, cartabdn, reglay estilografos.

4 Fundamentos del disefno

INTRODUCCION

El disefio es una actividad cuya finalidad es definir las cualidades funcionales y estéticas de los objetos
construidos por el ser humano. En esta unidad se describen los campos de aplicacion del disefio y los
elementos béasicos que emplea: la linea, el plano y la textura, el color con sus connotaciones funcionales,
las formas planas basicas y las composiciones modulares.

El reconocimiento del modo de produccién seriada y su papel fundamental en la sociedad industrializada,
asi como el uso de los elementos plasticos y de las construcciones y relaciones geométricas Utiles en la
realizacion de disefios, son dos de las importantes finalidades de esta unidad.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Tanto los elementos como los fundamentos basicos que intervienen en el disefio son conocidos por los
alumnos en los cursos anteriores; en el presente curso se tratar4d que los alumnos profundicen en los
mismos y sean capaces de madurar y concretar disefios de forma intencionada y con un proceso de trabajo
secuenciado.

COMPETENCIAS BASICAS

En multiples ocasiones el disefio se trabaja en equipo y en cadena, este sistema de trabajo permite
desarrollar competencias como la Social y ciudadana ya que promueve actitudes de cooperacion y respeto
y contribuye a desarrollar las habilidades sociales de los alumnos.

El analisis y la realizacion de actividades de disefio permite a los alumnos ser capaces de observar,
imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de
este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender y Autonomia e iniciativa personal.

El uso de las nuevas tecnologias en el tratamiento de imagenes y textos propiciara en los alumnos la mejora
de sus competencias en el Tratamiento de la informacién y la competencia digital, y el desarrollo de
habilidades que permitan crear y transmitir mensajes en distintos soportes.

El estudio de los fundamentos del disefio contribuye a la adquisicién de la competencia en el Conocimiento
y la interaccién con el mundo fisico; se utilizan procedimientos relacionados con el método cientifico,
como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion y el andlisis o valoracion
posterior de los trabajos realizados.

OBJETIVOS

= Valorar la importancia del disefio en la sociedad actual.

= Conocer y diferenciar los distintos campos del disefio.

= Expresarse con propiedad en los campos del disefio mas cercanos manifestando su nivel de
comprension, destreza y conocimientos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Distinguir entre artesania y disefio y apreciar sus distintos valores.

2. Reconocer las cualidades estéticas y funcionales en un producto disefiado, asi como las relaciones entre
su forma y su funcion.
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3. Utilizar y reconocer en obras de disefio las distintas capacidades de lineas, planos, texturas y colores.
4. Disefiar a partir de las formas geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo.
5. Investigar composiciones creativas a partir de las redes modulares fundamentales.

CONTENIDOS
Conceptos

= Modalidades y funcién del disefio. Forma y funcion del disefio. Campos del disefio. Profesiones y
factores relacionados con el proceso de disefio.

= Elementos visuales del disefio. Aplicaciones de la linea. El plano. La textura.
= El color en el disefio. Cualidades estéticas y psicologicas de los colores. Valores expresivos del color.
= Formas bésicas del disefio: el circulo, el cuadrado y el triangulo. Figuras compuestas.

= Composiciones modulares. EI médulo. Redes superpuestas. Variaciones modulares. Mddulos con
efectos tridimensionales.

Procedimientos

= Analisis del disefio como proceso de creacién de productos fabricados en serie.

= Elaboracion de informes sobre los antecedentes del disefio actual.

= Realizacion de andlisis gréficos en disefio de composiciones.

= Realizacion de composiciones bi— y tridimensionales mediante el uso de lineas, planos y texturas.

= Experimentacion con las estructuras béasicas del disefio, a partir de ejemplos con cortes y
desplazamientos.

= Analisis gréafico de estructuras modulares.
= Creacion de disefios a partir de estructuras modulares basicas.

Actitudes

= Reconocimiento de la importancia que tiene el disefio en la fabricacién de objetos de uso cotidiano.
= Valoracion de la importancia del disefio visual en el campo de la comunicacion.

= Reconocimiento de las areas de aplicacién del disefio.

= Curiosidad e interés por la evolucion y los cambios en los diversos campos del disefio.

= Gusto por la precision y limpieza en la realizacion de proyectos de disefio.

= Valoracién de las organizaciones compositivas geométricas sencillas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= El estudio de los distintos campos del disefio acerca al alumno a la observacion y valoracion de objetos,
espacios, carteles, maquinarias, etc. Este contacto con elementos de su entorno y del mundo de la
tecnologia y la comunicacion relaciona esta unidad con los contenidos transversales de la Educacion
del consumidor y la Educacién moral y civica.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre disefio gréfico, de interiores, arquitectura, moda e industrial.
= Revistas, dominicales y prensa diaria.

= Lapices de grafito, de colores y rotuladores.

= Papeles de dibujo, vegetal y cartulinas de colores.

= Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.
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5 Diseiio grafico
INTRODUCCION

Esta unidad contempla los variados campos de aplicacién de los disefios bi— y tridimensionales impresos
tanto sobre soportes digitales como sobre soportes convencionales. Se detallan las areas existentes y se
describe su evolucion profundizandose en los aspectos que intervienen en el disefio gréafico actual.

Se presenta el disefio grafico como instrumento de comunicacion, de transmision y expresion de ideas. Se
pretende que el alumno se familiarice con las diversas propuestas de este campo del disefio y valoren la
funcién de cada una de ellas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

El alumno, a lo largo de cursos anteriores de la ESO, ha trabajado las distintas finalidades de las imagenes
y los simbolos y signos en los lenguajes visuales, por lo que se ha producido un acercamiento tanto a la
imagen de empresa como a la creacion de logotipos y disefios de comunicacion visual.

COMPETENCIAS BASICAS

Actividades relacionadas con esta unidad propician su realizacion en grupo, lo que permite desarrollar
competencias como la Social y ciudadana, ya que promueve actitudes de coordinacion, cooperacion y
respeto y contribuye a desarrollar las habilidades sociales de los alumnos.

El andlisis y la realizacion de actividades de disefio grafico permiten a los alumnos ser capaces de observar,
imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de
este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender y Autonomia e iniciativa personal.

El uso de las nuevas tecnologias en el tratamiento de imagenes y textos propiciara que los alumnos
mejoren sus competencias en el Tratamiento de la informacién y la competencia digital (C4), y
desarrollen habilidades para crear y transmitir mensajes en distintos soportes.

La practica y observacion del disefio grafico permiten hacer uso de unos recursos especificos para idear y
expresar ideas, sentimientos y emociones, y permiten integrar el lenguaje plastico y visual con otros
lenguajes como el verbal y escrito, lo que contribuye a desarrollar la competencia en Comunicacion
linglistica.

OBJETIVOS

= Comprender y asimilar las caracteristicas y finalidades del disefio grafico.

= Valorar la significacién historica, las tendencias artisticas y los avances tecnolégicos del disefio grafico.

= Experimentar con los elementos del disefio grafico y expresarse con propiedad en disefios graficos
personales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Distinguir los diferentes tipos del disefio grafico.

2. ldentificar las finalidades de los disefios graficos.

3. Utilizar distintos materiales y técnicas variadas en la realizacion de disefos graficos.
4. Reconocer los signos distintivos de una imagen de empresa.
5. Disefiar marcas utilizando el dibujo geométrico.
6. Aplicar el uso del ordenador en el disefio editorial.

CONTENIDOS
Conceptos

= Areas y finalidades del disefio grafico. Areas de aplicacion del disefio grafico. Finalidades del disefio
gréfico.

= Laimagen corporativa de empresa. La marca y su evolucion estética. Identidad corporativa.
= Disefio de embalajes. Desarrollo de cuerpos redondos. Desarrollo de poliedros.

= Disefio de logotipos: espirales, évalos y ovoides.

= Disefios de comunicacion visual. Disefios de pictogramas: tangencias y enlaces.

Educacién Plasticay Visual — 55 — PROGRAMACION Curso 2014-15



Programacion
EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

= Disefio editorial. Elementos del disefio editorial. La maquetacion en el disefio editorial.

Procedimientos
= Utilizacién de diversas fuentes de informacion sobre disefio gréafico.

= Realizaciéon de pequefios estudios teéricos sobre disefio grafico y su influencia en los campos de la
comunicacion.

= Analisis de los elementos que intervienen y configuran los disefios graficos en sus distintas vertientes.
= Elaboracién de disefios sobre comunicacion visual urbana.

= Realizacion de andlisis de estructuras geomeétricas utilizadas en disefios graficos.

= Disefio y construccion de envases y embalajes.

= Disefio y maquetacién de posibles publicaciones sencillas.

Actitudes

= Valoracién de la importancia funcional del disefio gréfico y su estética.

= Interés por la evolucion del disefio grafico y curiosidad por los avances técnicos en este campo.
= Reconocimiento de la importancia del proceso de trabajo en un proyecto de disefio.

= Gusto por la precisiéon y limpieza en la realizacion de representaciones gréficas.

= Mantener en la realizacion de obras personales una actitud respetuosa ante el medio ambiente.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Los contenidos de esta unidad se relacionan con los contenidos transversales de la Educacién para la
paz y la Educacién del consumidor. La observacion del entorno y el desarrollo del juicio critico ante los
mensajes visuales justifican esta relacion.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre disefio gréfico, de envases y embalajes y tipografias.
= Revistas, dominicales y prensa diaria. Envases diversos.

= Lapices de grafito, de colores y rotuladores. Estilografos.

= Papeles de dibujo, vegetal, cartones y cartulinas de colores.

= Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.

6 Diseno publicitario
INTRODUCCION

Esta unidad se centra en el disefio publicitario, imagen o espejo de las necesidades y demandas que se
establecen en la sociedad actual. Proporciona informacién sobre la creacion y transmision de los mensajes
publicitarios y sobre las estrategias que se emplean en la elaboracidon de estos mensajes con el doble
objetivo, de que el alumno sea capaz de analizar y descifrar los mensajes emitidos de forma correcta y de
gue el alumno sea capaz de gestar y realizar con los medios a su alcance mensajes publicitarios de manera
atractiva y eficaz.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Con el estudio del significado y finalidad de las imagenes el alumno se ha acercado entre otros campos
al del disefio publicitario. Conoce tanto los medios, como la finalidad y el significado que contienen los
distintos mensajes visuales y los elementos que intervienen en la comunicacién visual que afectan al
lenguaje publicitario.
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COMPETENCIAS BASICAS

El conocimiento y experimentacion del disefio publicitario dan recursos y fomentan la expresion de ideas y
la integracién de los lenguajes gréfico, verbal y escrito. Asimismo promueven la realizacion de actividades
interdisciplinarias lo que amplia su competencia en Comunicacidn lingiistica.

El estudio del disefio publicitario colabora en la adquisicion de la Autonomia e iniciativa personal, implica
desarrollar estrategias de planificacion a través de la creatividad, asi como prever recursos y tomar o
acordar decisiones.

Los formatos en que se emiten los mensajes de disefios publicitarios se realizan con frecuencia hoy dia en
el entorno audiovisual y multimedia, lo que vincula la Educacion Plastica y Visual a la adquisicién de la
competencia en el Tratamiento de la informacion. Los alumnos podran hacer uso de recursos
tecnoldgicos en la realizacién de creaciones visuales de disefios publicitarios lo que colaborara en la mejora
de su competencia digital.

La Educacion Plastica y Visual, a través de contenidos como los relativos al disefio publicitario, contribuye a
la adquisicion de la competencia en el Conocimiento y la interaccién con el mundo fisico. El desarrollo
de un espiritu critico ante las necesidades de consumo y la correcta y critica lectura de este tipo de
mensajes introducen valores de sostenibilidad y reciclaje.

OBJETIVOS

= Utilizar los elementos que intervienen en los mensajes publicitarios en composiciones propias.

= Analizar y diferenciar los distintos estilos y modalidades de disefios publicitarios.

= Distinguir en la publicidad tanto las partes como estrategias que intervienen.

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Analizar los elementos fundamentales en los disefios publicitarios, de carteles y de comunicacion visual.
2. Distinguir las distintas modalidades de disefios publicitarios.

3. Componer disefios publicitarios utilizando los elementos que integran estos mensajes de comunicacion
visual.

4. Realizar disefios publicitarios con distintas técnicas y estilos.
5. Diferenciar las partes, estrategias soportes y medios que integran la publicidad.
6. Aplicar el uso del ordenador en el desarrollo de disefios publicitarios.

CONTENIDOS

Conceptos

= Fundamentos de la publicidad. Tépicos y roles en publicidad. Medios, soportes y formatos publicitarios.
El disefio publicitario. El anuncio. El folleto publicitario. El cartel. El catalogo. La tarjeta.

= Estilos publicitarios. Estilos publicitarios que destacan valores adquiridos. Estilos publicitarios que
destacan valores naturales.

= Elementos y composicion de los mensajes publicitarios. La composicién visual del mensaje.
= El cartel publicitario. Origenes y modernizacion del cartel.

Procedimientos
= Analisis del disefio publicitario como medio de comunicacioén visual.
= Elaboracion de carteles publicitarios.

= Realizacion de estudios acerca de los fundamentos de la publicidad sobre mensajes publicitarios del
entorno.

= Elaboracién de un mismo mensaje publicitario alternando medios, formatos y soportes.
= Elaboracion en grupo de disefios publicitarios.
= Utilizacién del disefio publicitario en actividades relacionadas con el ambito escolar.

Actitudes

= Actitud critica ante los mensajes visuales provenientes del campo de la publicidad.
= Busqueda de soluciones originales en los trabajos personales.

= Interés por la evolucion del disefio publicitario y su influencia en la sociedad actual.
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= Reconocimiento de la importancia del trabajo en equipo en los proyectos de disefio publicitario.
= Valoracién de la importancia que tienen en los mensajes publicitarios los contenidos interdisciplinarios.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Los contenidos de esta unidad se relacionan con los transversales de la Educacién para la paz y de la
Educacion del consumidor. La observacion y analisis de los mensajes publicitarios del entorno y el
juicio critico desarrollado ante estos mensajes justifican esta relacion.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre disefio grafico, disefio publicitario y tipografias.

= Revistas, dominicales y prensa diaria. Videos y/o DVD publicitarios. Folletos y catalogos.
= Lapices de grafito, de colores y rotuladores. Estilégrafos.

= Papeles de dibujo de distintos tamarfios, calidades y colores.

= Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.

7 Sistemas de representacion

INTRODUCCION

Esta unidad trata sobre los sistemas de representacion grafica que se utilizan para describir de forma
objetiva los espacios tridimensionales y los objetos. Describe y fundamenta con ejemplos los diferentes
sistemas de representacion y ayuda a que los alumnos desarrollen su capacidad espacial y su comprension
de las normas del dibujo geométrico descriptivo.

Se exponen los fundamentos de cada uno de los sistemas de representacion y se analizan sus diferencias
conforme al tipo de proyeccién y cémo funcionan estas segun los planos de proyeccién y rectas
proyectantes que se utilizan.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

El estudio de los sistemas de representacién ha sido abordado por los alumnos en los cursos anteriores. La
profundidad con la que se haya tratado el tema dependera del grado de madurez de los alumnos en los
cursos previos. Resulta conveniente realizar una prueba inicial en la que se detecte el punto de partida para
dedicar el tiempo necesario a la introduccién del tema.

COMPETENCIAS BASICAS

El conocimiento de los sistemas de representacién y la aplicaciéon de los mismos en el campo del disefio
industrial, convirtiendo ideas en productos, contribuye a desarrollar un espiritu creativo y experimental. Este
proceso permite practicar estrategias de planificacion y desarrollo de proyectos individualmente y/o en
grupo, lo que fomenta las competencias de la Autonomia e iniciativa personal y la Social y ciudadana.

La realizacion de proyectos haciendo uso de un lenguaje técnico, como el que proporciona la geometria
descriptiva, contribuye a la competencia en el Conocimiento y la interaccién con el mundo fisico. El uso
de las representaciones del espacio desarrolla procedimientos relacionados con el método cientifico, como
el de la observacion y experimentacion de las formas.

Los sistemas de representacion aglutinan una serie de reglas o normas que resuelven de forma objetiva el
problema de la representacion del espacio sobre el plano. El aprendizaje de este lenguaje contribuye a que
el alumno desarrolle su competencia Matematica y al favorecer la reflexidn sobre las capacidades y
recursos también la competencia para Aprender a Aprender.
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OBJETIVOS

= Comprender los fundamentos del dibujo de proyecciones y analizar los trazados geomeétricos de disefios
en el espacio.

= Valorar la importancia de la descripcién grafica geométrica en la realizacion de disefios.
= Expresar ideas sobre formas y ambientes mediante dibujos en perspectiva.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Distinguir los cédigos y normas graficas y geométricas de los distintos sistemas de representacion.
2. Dibujar sélidos en el sistema diédrico.

3. Dibujar sélidos en perspectivas caballera y axonométrica.

4. Realizar andlisis geométricos de perspectivas conicas a través de fotografias de paisajes urbanos e
interiores.

5. Elaborar ejercicios sencillos de perspectiva conica.

CONTENIDOS

Conceptos

= La geometria descriptiva. Tipos de proyeccion. Sistemas de proyeccion.

= Sistema diédrico. Representacion de puntos y rectas. Representacion de figuras planas.

= Representacion de sélidos en el sistema diédrico. Representacion de las vistas sobre el plano.

= Sistema axonométrico. Perspectiva caballera. Proyeccion de figuras planas en sistema axonométrico.
Representacidon en axonométrica a partir del sistema diédrico.

= Perspectiva cOnica frontal. Representacion en perspectiva conica frontal de una figura en diédrica.

= Perspectiva conica oblicua. Trazados en perspectiva cénica oblicua de un cono. Representacion en
perspectiva cénica oblicua de una figura en diédrica.

Procedimientos

= Analisis de los fundamentos de los sistemas de proyeccion.

= Elaboracién de ejercicios de representacion de sélidos en sistema diédrico.

= Representacion de figuras planas en perspectiva isométrica.

= Paso de figuras representadas en sistema diédrico a sistemas perspectivos.

= Analisis de objetos y espacios representados en perspectiva cénica.

= Realizacion de apuntes del natural a mano alzada utilizando la perspectiva cénica y modificando la
posicién de los objetos y el punto de vista.

Actitudes

= Valoracion de la importancia de los sistemas de representacion en la descripcion de espacios y objetos
en el disefio tridimensional.

= Gusto por la precision y limpieza en la realizacién de trabajos en perspectiva.

= Reconocimiento de la idoneidad de la perspectiva conica en la representacion de la realidad tal y como la
percibe el ojo humano.

= Interés por la geometria descriptiva y curiosidad por las posibilidades expresivas de sus elementos.

= Apreciacién de las dificultades técnicas que implican los sistemas de proyeccion y deseo de estudiar y
analizar adecuadamente los elementos que los componen.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= La observacion del entorno para comprender los fundamentos de la perspectiva conica, y de los objetos
cotidianos para interpretarlos en dibujos de sistema diédrico o de perspectiva axonométrica, permite
relacionar los contenidos de la unidad con la Educacién ambiental.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta y ampliacién sobre los sistemas de representacion.

= Revistas, dominicales y prensa diaria. Folletos y catalogos.
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= Lapices de grafito, de colores y rotuladores. Estilografos de diferentes grosores.
= Papeles de dibujo distintos tamafios y calidades. Papel vegetal.

= Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.

= Piezas o s6lidos de plastico o madera.

= Fotocopiadora y recursos informaticos.

8 Diseno industrial

INTRODUCCION

Esta unidad trata sobre el disefio industrial, disciplina que tiene por finalidad crear maquinaria, productos y
objetos destinados a ser fabricados en serie y que aunen estética con funcionalidad. Se pretende que los
alumnos valoren la importancia de entender el disefio como un proceso de gestacion, creacion y fabricacion
en serie de objetos que ayuden a mejorar la calidad de vida del ser humano.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Las escalas gréficas, los croquis acotados y las normas de acotacion han sido estudiados por los alumnos
en los cursos precedentes, y las representaciones de soélidos en sistema diédrico y en perspectiva
axonomeétrica, en el tema anterior; esto facilita que el alumno pueda abordar el tema especificamente en
este curso y afronte proyectos de una mayor complejidad.

COMPETENCIAS BASICAS

El conocimiento de los sistemas de representacién y la aplicacion de los mismos en el campo del disefio
industrial, convirtiendo ideas en productos, contribuye a desarrollar un espiritu creativo y experimental. Este
proceso permite practicar estrategias de planificacion y desarrollo de proyectos individualmente y/o en
grupo, lo que fomenta las competencias de la Autonomia e iniciativa personal y la Social y ciudadana.

La realizacién de proyectos haciendo uso de un lenguaje técnico como el que proporciona la geometria
descriptiva, contribuye a la competencia en el Conocimiento y la interaccion con el mundo fisico. El uso
de las representaciones del espacio desarrolla procedimientos relacionados con el método cientifico, como
el de la observacion y experimentacion de las formas.

Esta unidad supone un apoyo para el desarrollo de la competencia Social y ciudadana. Los proyectos
sobre disefios industriales propician el trabajo en equipo, promueven actitudes de cooperacion y valoracién
de acuerdos como los que fundamentan los criterios sobre normalizacion que contribuyen a la comunicacién
y al intercambio de ideas.

OBJETIVOS

= Valorar la importancia del disefio tridimensional, y especificamente del disefio industrial, en la sociedad
actual.

= Reconocer la importancia que tiene el proceso de trabajo en el resultado final de un producto.
= Realizar proyectos de disefio de objetos sencillos de uso cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Distinguir los diferentes tipos de disefio industrial.

2. Analizar el papel del disefio industrial en la sociedad actual.

3. Elaborar disefios de objetos de uso cotidiano.

4. Justificar la utilizacién de reglas normalizadas en el dibujo técnico industrial.

5. Dibujar croquis de objetos sencillos aplicando las normas de dibujo técnico industrial.

6. Realizar y aplicar escalas graficas de reduccidn o ampliacion mediante el teorema de Tales.
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CONTENIDOS
Conceptos

= El disefio tridimensional. Areas de aplicacion del disefio tridimensional. Finalidad del disefio
tridimensional.

= La normalizacién del dibujo técnico industrial. Lineas normalizadas. Formatos. Rotulacién normalizada.
= Escalas y acotaciones. Clases de escala. Escalas graficas. Acotacion. Sistemas de acotacion.

= Dibujo de piezas. Croquis acotado. Planos técnicos.

= Tendencias en el disefio tridimensional.

Procedimientos

= Andlisis del disefio en el espacio como paso previo a la fabricacion industrial de objetos.

= Elaboracién de disefios de objetos de uso doméstico.

= Construccién y utilizacion de escalas de reduccion y ampliacion en la representacion de objetos.

= Realizacién de bocetos tomando como referencia objetos del entorno y destinados a la creacién de
nuevas ideas.

= Disefio de formas que consideren tanto los aspectos funcionales como los estéticos.
= Utilizacién de sistemas proyectivos convencionales en el disefio de objetos.

Actitudes

= Valoracién de la importancia del disefio de objetos destinados a la produccion industrial.

= Interés por la evolucion del disefio espacial y curiosidad por los avances técnicos en este campo.
= Actitud critica ante los objetos y construcciones disefiados deficientemente.

= Reconocimiento de la importancia del manejo de las nuevas tecnologias en el disefio industrial.
= Actitud respetuosa ante el medio ambiente y el ser humano.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Tanto la observacion y el estudio de los objetos y elementos de uso como el andlisis critico para la
mejora de nuestro entorno relacionan esta unidad con los contenidos transversales de Educacién moral
y civica.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta especializados en el disefio tridimensional y normalizacion.

= Revistas, folletos y catalogos sobre mobiliario y objetos de uso doméstico.

= Lapices de grafito de distintas durezas, de colores y rotuladores. Estilografos de diferentes grosores.

= Papeles de dibujo distintos tamafios y calidades. Papel vegetal. Papel de croquis. Cartones o carton
pluma.

= Plantillas de dibujo, compas, tijeras y pegamento.
= Piezas o solidos de plastico o madera.

9 Lafotografia

INTRODUCCION

Esta unidad aborda el campo de la imagen fotografica, el descubrimiento y desarrollo de la capacidad de
registrar y de reproducir imagenes reales estaticamente. Se pretende a lo largo del tema que el alumno se
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familiarice y conozca el manejo de las camaras mas usuales, diferencie géneros y conozca las aplicaciones
técnicas y las corrientes clasicas y modernas de fotografia mas destacadas.
CONOCIMIENTOS PREVIOS

El tema de la fotografia no se ha tratado especificamente en cursos anteriores, pero el alumno diferencia ya
las clases de imagenes fijas, campo al que pertenece la imagen fotografica y esta familiarizado con los
multiples ejemplos de estas imagenes que acompanan especialmente a las unidades relacionadas con el
lenguaje y la comunicacion visual.

COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones fotograficas, contribuyendo a desarrollar su
competencia Cultural y artistica.

El acercamiento a la practica y experimentacion de técnicas diversas y creaciones sobre soportes variados
e integrados que permite la practica fotografica ayuda a desarrollar a través de la investigacién un espiritu
mas creativo, lo que contribuye a desarrollar la competencia en Autonomia e iniciativa personal.

La fotografia como forma de comunicacién posee unos procedimientos comunes, y la Educacion Plastica y
Visual permite hacer uso de unos recursos especificos de este lenguaje para expresar ideas, sentimientos y
emociones, a la vez que permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y con ello
enriquecer la competencia en Comunicacion lingiistica.

OBJETIVOS

= Valorar la influencia de la fotografia como medio de comunicacion de masas, como expresion artistica y
como apoyo a diversos campos de la actividad humana.

= Desarrollar un sentido critico ante la obra fotogréfica.
= Poder expresar ideas y sentimientos a través de la actividad fotografica.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer y apreciar los diferentes tipos de camaras fotograficas y sus prestaciones.

2. Distinguir las diferentes corrientes estéticas fotograficas.

3. Distinguir los géneros fotograficos y apreciar sus aplicaciones en los distintos ambitos.

4. Conocer las aplicaciones técnicas mas comunes de la fotografia.

5. Conocer los mecanismos y elementos de una camara réflex y aplicar estos conocimientos en la captura
de imagenes.

CONTENIDOS

Conceptos

= Antecedentes histéricos de la fotografia. Evolucion de la fotografia.

= Evolucién de las camaras fotogréaficas. La cdmara Leica. Las camaras electrénicas. La nueva tecnologia
digital.

= Corrientes estéticas clasicas. Fotografia artistica. Pictorialismo. Dinamismo. Nuevo realismo.

= Corrientes estéticas modernas. Estructuralismo y abstraccién. Surrealismo. Documentalismo vy
fotoperiodismo.

= Géneros fotograficos. Fotografia publicitaria. Fotografia de naturaleza. Fotografia cientifica y médica.
Fotografia aérea. Fotografia de arquitectura y paisaje. Fotografia de prensa.

= Aplicaciones técnicas clasicas. El fotomontaje. La solarizacion. El fotograma.
= La camara réflex y sus componentes. El objetivo. El diafragma. El obturador.

Procedimientos

= Estudio de las posibilidades expresivas de la imagen fotogréfica.

= Estudio de las corrientes estéticas fotograficas y su relacion con las demas ramas artisticas.

= Analisis de las estructuras del lenguaje fotografico.

= Realizacion de reportajes fotograficos bajo iluminaciones distintas y con encuadres diferentes.
= Experimentacién de aplicaciones técnicas fotogréaficas en obras personales.
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= Andlisis de los géneros fotograficos y de como se reflejan en los mismos las distintas realidades sociales.

Actitudes

= Interés por los avances técnicos en el campo de la fotografia como medio de comunicacion visual.
= Valoracién del lenguaje fotografico como medio de comunicacion visual.

= Valoracién de los testimonios histéricos que aportan los archivos fotograficos.

= Valoracién de la importancia que tiene la fotografia en el campo del disefio gréafico y publicitario.

= Aprecio de la fotografia como soporte y técnica de expresion artistica.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Las imagenes fotograficas son reflejo de la sociedad que las produce y, por lo tanto, un instrumento
privilegiado para analizar criticamente sus intereses y valores, lo que contribuye a los contenidos
transversales de la Educacion moral y civica.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta especializados sobre fotografia convencional y digital. Libros de consulta sobre
movimientos artisticos que hacen uso de la fotografia.

= Revistas, periédicos y prensa en general.

= Céamaras fotograficas convencionales con accesorios y digitales. Focos de iluminacion.
= Papeles de dibujo. Papeles de impresion fotogréfica.

= Plantillas de dibujo, compas, tijeras y pegamento.

= Fotocopiadora y recursos informaticos con escaner e impresora.

10 El cine

INTRODUCCION

Esta unidad trata sobre la imagen cinematogréfica y se estudia a continuacion de la fotografia dado el
evidente apoyo que la imagen fotografica supone para el lenguaje del cine. Se pretende que el alumno
asimile un béasico conocimiento acerca de los procedimientos, evolucion y estructura de este lenguaje que
trabaja las imagenes en movimiento y que supone una de las expresiones artisticas de disfrute mas
extendido.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

El alumno en el curso anterior ha trabajado las caracteristicas del lenguaje cinematografico, cémo se
estructura y como mediante la utilizaciébn de la camara se consigue crear una estructura narrativa
audiovisual.

COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje audiovisual, a
valorar los aspectos artisticos, ludicos y culturales del lenguaje del cine, contribuyendo a su competencia
Cultural y artistica.

El conocimiento de los elementos y estructuracidon del lenguaje cinematogréafico supone un ejemplo de
acercamiento al trabajo desarrollado en equipo, coordinado y dirigido que tiene que superar en ocasiones
las dificultades practicas que esto plantea, la constatacion de que este medio es un ejemplo de creacion
colectiva ayuda a mejorar la competencia Social y ciudadana y la competencia en Comunicacion
linguistica.
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El conocimiento y la experimentacion del funcionamiento de una cémara, asi como la elaboracion de
pequefios trabajos en equipo que permitan trabajar la imagen secuenciada y aplicar algunos de los
aspectos tratados en esta unidad propician el tratamiento de la informacion y de la competencia digital.
OBJETIVOS

= Valorar la influencia del cine como medio de comunicacion de masas y como medio de expresion
artistica colectivo.

= Desarrollar un sentido critico ante la imagen cinematogréafica.
= Expresar ideas y sentimientos y traducirlos en imagenes secuenciadas.

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Apreciar y distinguir los diferentes géneros cinematograficos.
2. Conocer los elementos que articulan el lenguaje cinematografico.

3. Aplicar en proyectos individuales y/o colectivos los conocimientos adquiridos sobre el lenguaje
cinematografico.

4. Elaborar sencillos procesos de realizacion de peliculas.
5. Analizar sobre el visionado de secuencias cinematograficas los elementos que integran su estructura.

CONTENIDOS

Conceptos

= Antecedentes del cine. Los juguetes Opticos. Los precursores del cinematografo. Los hermanos Lumieére.
= Pioneros y fundadores del cine. Los primeros centros de produccion cinematografica. El cine sonoro.

=  Géneros cinematogréficos. El wéstern. El musical. El cine negro. El documental.

= Elementos del lenguaje cinematogréfico. Unidades narrativas. El encuadre. La angulacion. Movimientos
de la camara.

= Proceso de realizacion de una pelicula. La elaboracion del guidn. Estructura narrativa de una pelicula.
Profesionales especializados.

Procedimientos

= Andlisis de las estructuras del lenguaje cinematografico.

= Estudio de los géneros cinematograficos y del reflejo en los mismos de las distintas realidades sociales.

= Realizacién de un proyecto de guién cinematografico.

= Visionado de secuencias pertenecientes a diferentes géneros y épocas del cine mudo y sonoro.

= Observacion y andlisis de la estructura narrativa del lenguaje cinematografico sobre ejemplos
diferenciados.

Actitudes

= Interés por conocer las modificaciones que aportan los avances técnicos a las creaciones
cinematograficas.

= Valoracion del lenguaje cinematografico como medio de comunicacion visual.

= Valoracion de los testimonios histéricos que aportan los archivos cinematograficos y documentalistas.
= Aprecio del cine como soporte y técnica de expresion artistica.

= Respeto y valoracién de las ideas que aportan los demas en los proyectos de equipo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= La tematica y contenido de las imagenes cinematograficas reflejan los intereses sociales de las
comunidades que las producen y consumen, y son, por tanto, un instrumento de analisis critico de sus
intereses y valores, lo que relaciona la unidad con la Educaciéon moral y civica.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta especializados sobre cinematografia y comic.

= Reuvistas, periédicos y prensa en general.

= Camaras de video. Focos de iluminacion.
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= Seleccion de DVD o videos de distintos géneros y estilos.

= Aparatos reproductores y monitor.

= Papeles de dibujo, lapices de grafito, colores y rotuladores y estilégrafos.
= Fotocopiadora y recursos informaticos con escaner e impresora.

11 Las imagenes digitales

INTRODUCCION

Esta unidad se propone dar a conocer las caracteristicas y funcionamiento de las imagenes digitales. Se
analizan las diferencias entre los tipos de imagenes que trabajan los ordenadores y los formatos de archivo
o almacenaje y se dan a conocer conceptos basicos sobre tecnologia multimedia y creacion de paginas
web. Se pretende que los alumnos reflexionen sobre las ventajas y diferencias que aporta el uso del
ordenador en los campos del disefio y la comunicacion visual frente a la creacion tradicional.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos se han acercado a los contenidos de esta y la siguiente unidad en el espacio dedicado al
lenguaje audiovisual en el que se analizaron las imagenes y las nuevas tecnologias: la infografia, el arte
interactivo y el videoarte.

COMPETENCIAS BASICAS

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje audiovisual, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las imagenes digitales contribuyendo a desarrollar su
competencia Cultural y artistica. La imagen en las nuevas tecnologias contribuye también a adquirir esta
competencia en este curso al poner especial interés en ampliar el conocimiento sobre los recursos técnicos
y artisticos mas actuales de uso extendido en los diferentes campos creativos y en la utilizaciéon de las
técnicas y recursos en estos campos.

El uso de las nuevas tecnologias en el tratamiento de imagenes permitird a los alumnos mejorar sus
competencias en el Tratamiento de la informacion y la competencia digital, pues adquiriran habilidades
gue van desde el acceder a informacion hasta manipular y transmitir imagenes en distintos soportes una vez
tratadas.

El acercamiento a la préactica y experimentacién de creaciones sobre soportes no convencionales e

integrados ayuda a desarrollar a través de la investigacion un espiritu mas creativo, lo que contribuye a

desarrollar la competencia en Autonomia e iniciativa personal.

OBJETIVOS

= Comprender las caracteristicas y finalidades del dibujo y del disefio asistido por ordenador.

= Valorar el papel del ordenador en la generacion y transformacion de imagenes.

= Adquirir conocimientos basicos sobre herramientas de programas informaticos y manejo de camaras
digitales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Valorar las ventajas que aportan las nuevas tecnologias a los campos del disefio.

2. Acercarse a programas informaticos accesibles.

3. Diferenciar las caracteristicas de la imagen digital.

4. Acercarse al manejo de una camara digital y practicar sus formatos de archivo.

5. Distinguir los cédigos de recepcion y emision de mensajes multimedia.

CONTENIDOS
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Conceptos

= Caracteristicas de la imagen digital. El pixel y las dimensiones de la imagen. La resolucién.
= El bity la profundidad de color. Modos de color.

= Lacamara digital. El sensor. La tarjeta de memoria. Los formatos de archivo.

= Multimedia e interactividad. Las paginas web. Los gif animados. Disefio de una pagina web.
= Infografia y arte interactivo.

Procedimientos
= Elaboracion de un archivo de imagenes procedentes de las nuevas tecnologias.

= Observacion analitica y critica de imagenes infograficas aplicadas a los distintos campos de
comunicacion.

= Andlisis individual y en grupo de los contenidos y elementos compositivos presentes en paginas web.

= Observacion de las barras de herramientas de programas informaticos y asociarlas a las ideas y
conceptos de dibujo adquiridos tradicionalmente.

= Realizacion de visitas a espacios de arte cibernético.

Actitudes
= Actitud critica y positiva ante las formas visuales procedentes de las nuevas tecnologias.
= Disposicién para aceptar nuevos procedimientos en la realizacion de trabajos.

= Valoracién de la importancia que tiene el manejo del razonado de los programas de dibujo asistido por
ordenador.

= Mantenimiento y cuidado permanente del material de las aulas de informatica.

= Actitud abierta y receptiva ante los avances tecnolégicos y su influencia en los campos de la
comunicacion.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= El uso extendido de programas de videojuegos y videoconsolas justifica relacionar esta unidad con la
Educacion moral y civica, y puede ayudar a que los alumnos desarrollen una actitud critica hacia las
imagenes infogréficas.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros y manuales de consulta especializados.

= Suplementos de prensa dedicados al tema.

= Software estandar (Microsoft Office) y equipo informatico basico.

= Programas accesibles de retoque fotografico.

= Cémara fotogréfica digital.

= Fotocopiadora, escaner e impresora.

12 Creacion de imagenes por ordenador
INTRODUCCION

La dltima unidad del texto propone el conocimiento y practica de uso de programas accesibles de
tratamiento de imagenes, disefio grafico y animacion. La unidad pretende que los alumnos se aproximen a
estos programas con la finalidad de entender, valorar a través de su lectura y creacién las imagenes
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digitales que nos rodean y se nos muestran en los diversos campos de la comunicacion, del disefio y de las
artes visuales.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Todas las unidades del presente texto contienen propuestas de realizacion de actividades digitales. La
mayoria de estas propuestas tiene como objetivo que los alumnos manejen las herramientas de los
programas con la intencién de hacer un uso creativo de las mismas y teniendo en cuenta los factores
compositivos y los elementos que intervienen en el campo de la plastica como el color, las texturas, etc.
COMPETENCIAS BASICAS

El alumno, desde el conocimiento del lenguaje audiovisual, aprende a apreciar los valores estéticos y
culturales de las imagenes digitales que proceden de los campos de comunicaciéon mas diversos como la
publicidad, el disefio grafico, el cine, el disefio tridimensional, etc. Esto contribuye a desarrollar su
competencia Cultural y artistica.

La creacidon de imagenes por ordenador permitira a los alumnos mejorar sus competencias en el
Tratamiento de la informacion y la competencia digital; adquiriran habilidades que les van a permitir
valorar criticamente creaciones digitales, manipularlas y realizarlas, teniendo en cuenta todos los factores
aprendidos con anterioridad que intervienen en la realizacion de composiciones plasticas.

El acercamiento a la visualizacion analitica de imagenes realizadas por ordenador y su razonada distincion
de aquellas realizadas de modo convencional, asi como la experimentacién de creaciones sobre soportes
no convencionales e integrados, ayuda a desarrollar a través de la investigacion un espiritu mas creativo e
innovador, lo que contribuye a desarrollar la competencia en Autonomia e Iniciativa personal.

A la competencia para Aprender a aprender se contribuye en esta unidad, ya que se favorece la reflexién
sobre los procesos y la experimentacion creativa, se evallan las propias capacidades, y propicia que
algunos alumnos con menor habilidad manual realicen ejercicios creativos de manera acertada.

OBJETIVOS

= Considerar las nuevas tecnologias como herramientas de creacién grafico—plésticas.

= Experimentar la creacion de nuevas formas mediante el uso de las nuevas tecnologias.

= Desarrollar un espiritu receptivo y abierto ante las mas novedosas manifestaciones artisticas.

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Analizar los aspectos artisticos de las imagenes digitales.

2. Aplicar conocimientos plasticos previos en la realizacion de sencillos ejercicios de creacién de imagenes
digitales.

3. Acercarse a los programas informaticos de animacién, tratamiento y disefio de imagenes.
4. Realizar metddicamente ejercicios de creacién y manipulacion de imagenes por ordenador.
5. Utilizar los recursos que aporta la tecnologia en la mejora de disefios individuales y colectivos.

CONTENIDOS
Conceptos

= Programas de tratamiento de imagenes: Adobe Photoshop. Crear una imagen mediante capas.
Aplicacién de filtros. Herramientas Tampon de clonar y Pincel corrector.

= Programas de disefio gréafico: CoreIDRAW. La forma de los objetos: nodos. Relleno de objetos.
Ordenacién de objetos por capas.

= Programas de animacion: Adobe Flash. La linea del tiempo. Propiedades del documento. Explorador de
peliculas.

= Cine de animacidn. Los creadores de cortos animados y técnicas de animacién.

Procedimientos
= Resolucion en parejas o pequefios grupos de sencillos ejercicios de disefio asistido por ordenador.

= Manipulacion de formas mediante giros, escalados, modificacion de colores y texturas, ordenamientos,
haciendo uso de programas informaticos de facil acceso.

= Visualizacion de ejemplos significativos de cine de animacion y stop motion.
= Observacion y andlisis de ejemplos publicitarios realizados con fotografias manipuladas.
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Observacion y analisis de maquetas y disefios tridimensionales virtuales realizados en 3D.

Actitudes

Reconocimiento de los valores artisticos que se pueden encontrar en las creaciones digitales.

Actitud abierta a aceptar nuevas iniciativas creadoras no coincidentes con los propios criterios
personales.

Reconocimiento de la aportacidon que realizan los avances tecnoldgicos a los distintos campos del
disefio.

Reconocimiento de la aportacién que realizan los avances tecnoldgicos en los distintos campos de
comunicacion y de ocio.

Gusto e interés en resolver problemas técnicos personalmente.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

El alumno asimilara y valorara a través de la observacion y analisis de animaciones y disefios
publicitarios realizados digitalmente los valores morales (tolerancia, solidaridad, pluralismo,
sexismo, etc.) presentes en la sociedad actual, lo que relacionara la unidad con la Educacion
para la paz.

MATERIALES DIDACTICOS

Libros y manuales de consulta especializados.
Suplementos de prensa dedicados al tema.

Software estandar (Microsoft Office) y equipo informatico basico. Programas accesibles de tratamiento
de iméagenes, disefo gréafico y animacion.

Fotocopiadora, escéner e impresora.
Monitor, reproductor y DVD alusivos al tema.
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